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mSCOTE 
ESPERTO 
Va ate o final 
de Crash 
Bandicoot, o 
jogo do 
maseote do 
P.Station (pag. 56) 



JETSKtEMALTA 
Nintendo 64 ganha 
mais um jogo de 
primeira, agora de 
Jet Ski 
(pag. 20i 





BRUTAUDADES 
NO MEGA 
A versBO de 
Ultimate MK 3 
para Mega traz 
golpes exclusivos 
para o console 



PACIENCIA 

EARTE 

Bote seu lado oriental para 

funcionar e enfrente o desafio do RPG: 

Shining Wisdom, para Saturn (pag. 601 



CmCUlTO ABERTO 

Nintendo 64 ja prepara o 
seu drive para CD 



PRE-ESTREIA 

Uma galeria de novos e bons 
logos de luta e o novo Daytona 

GOLPE FINAL 

Dose dupla de novo: Street 
Zero 2 e Virtua Fighter 3 




ESPn^^F TOTAL 
Doisjoga^s de corrida: Impact 

Racing e Andretti Racing 

^„ 




SUPERGPDfCAS 

Jogue com o verdadeiro 
Akuma em Street Zero 2 

COMPUTER ZONE 

Seninfia e paginas de 
HQ na Internet 

TECNOVACILO 

Deu probiema com o$ robos 
em Rise of ttie Robots (SNes) 

FLASHBACK 

Castlevania, um supersucesso 
tambem no G.Boy 

FINAL STAGE 

Como detonarZfO Gigas em 

Robo Pit do P.Station 




^tf Ikl a pole position da 

gftfE^ iN informafao, S6P 

\y' f^ traz OS golpes do recem- 

saido do forno Virtua 
Fighter 3, campeao dos 
fighting games 
poligonai's. IVIas o 
chefinho aqui nao deu 
moieza pra gaiera e 
apresentamos um 
festival de jogos de iuta, 
com SF Zero 2 (tambdm nas dicas) para Saturn e 
RStation, UIVIK 3 para Mega, Fighting Vipers 
(Saturn) e Ktzuna Encounter (Neo Geo). IVtas ainda 
tem muita veiocidade com Andretti Racing, Impact 
Racing e Interstate 76. Nintendo 64 volta h cena 
com Wave Race, pra voce curtir um jet sl<i. E tern 
detonado pra Mane que gosta 
de agao e pra Mand que gosta 
de meditagao. Crash Bandicoot 
enche de cores o RStation 
e Shining Wisdom enche de 
ideias o Saturn. E o Chefe 
agora esti democratico: escrevam 
%} sugerindo jogos para a segao 
detonado e para as paginas de 
^ Mega e SNes. Aproveitem meu 
bom humor! 

CHEFE 






iaDy nao quis saber de sushi. 
Drigao se trancou com TV, video 
e tudo mais para testa r os golpes de % 

[Virtua Fighter 3. Quando achou que poderia ir para> 
lasa descansar, chegou Ultimate Mortal Kombat 
iara Mega Drive. Nao deu outra, Baby se trancou de 
RECOMENDADOS novo e passou tres 
VIRTUA FIGHTER 3 "^'^^ testando 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT QOlpes e dicas. 

REAL BOUT FATAL FURY / 

FIGHTING VIPERS 




Ja era hora! Jogadores e jogadoras, enfim 
uma l3oa noticia. A Tec Toy conseguiu uma 
reducao de pre^os ao enquandrar seus 
videogames rta mesma categoria dos 
produtos de informatrca. Isso significa que 
OS impostos sobre eles irao diminuir e o 
prego para nos tambem. Uau! Pregos mais 
baixos e maior competitividade no 
mercado! Estamos entrando no 
capitalismo, gatera. A boa nottcia aumenta 
acesso dos gamemaniacos ao jogos do 
Mega, Master e Saturn. E hora da 
concorrencia correr atras do prejuizo e nos 
bridar com pregos menos salgados nesse 
Natal. Voces ja imaginaram em quanto 
pode aumentar o numero de jogos e 
consoles rodando na nossa area com uma 
queda de 10% a 15% nos pregos? E isso ai, 
gaiera, agora so falta o pessoai da Sony do 
Brasil parar de olhar para o outro lado 
quando alguem fala em RStation e comegar 
a botar a mao na cumbuca... Mas isso e 
assunto para o meu amigo Aldra, o grande 
ombudsman do joystick. Go ahead! 




LORD MATHIAS 

Lord adorou o curso de 

culinaria da Marjorie. cara nao 

gastou OS tickets refeigao durante a 

semana. Guardou todos para os finals de 

semana e levou supergatas para jantar em 

restaurantes carissimos. Depois de curtir as 

mulheres, Lord ficou recOMENDADOS 

com Impact Racing e „„„., „^^„ ^„ i,«, i,„.,««,v 
p. , rT SPOT GOES TO HOLLYVtfOOD 

Final Doom. ,,,n««-r „«^,*,/, 

IMPACT RACING 

FINAL DOOM 

POWER SLAVE 




MARJOBIEBHOS 

Marjo 
^ nao deixou nlnguem da 
redacao trabalhar em paz este 
mes. Nossa loura resolveu participarde urn 
curso de culinaria j'aponesa d fez questao de 
saber a opiniao de todos sobre o sushi que 
preparou. Chegou ao RECOMENDADOS 
ponto de detonar Crash crash BANDICOOT 
Bandicoot em do is vvaVE RACE 64 
dias, so para nao ANDREHl RACING 
perder as aulas. KIRBY SUPER STAR 




MARCELO KAMIKAZE 

Descobrimos 
que japones odeia comida 
j'aponesa. Quando Marjo mostrou 
a travessa de sushi para Kamikaze, o cara 
correu para o banheiro e saiu de la mais pra 
branCG que pra amareio. Mas nao se preocupem: o 
RECOMENDADOS japa se recuperou a 
FAR EAST OF EDEN ZERO tempo de mastigar 
SHINING WISDOM Shining Wisdom, RPG 
OVER BLOOD cia pesada. 

DARK SAVIOR 





Muita I 
gente f icou I 

nervosa com a materia da i 
edi9ao passada sobre os problemas i ^ 
que vem atormentando os donos de I 
RStation. A maioria sem razao. Mas ha \ 
uma ressalva a ser feita. A Games i 

Station, citada na materia, cobra I 

R$ 110 peto recondicionamento do I 

canhao de laser, e nao peio i 

realinhamento, como pubticado. I 

Retifica^ao feita, voitemos ao probiema i 
principal A Sony do Brasil publicou i 

comunicado de primeira pagina em \ 

grandes jornais do pais para dizer que nao i 
e responsavet por produtos da marca Sony \ 
importados por terceiros ou comprados fora I 
do Brasil, Nossos amigos da Sony japonesa e i 
que devem ter ficado contentes. Afinal, a filial I 
brasileira so cuida de quem paga as taxas 
locals... E pior de tudo e que os importadores 
tambem nao gostaram da materia de SGP, pois 
acharam que isso iria atrapalhar suas vendas. 
Que tal garantir a assistencia que a Sony local se 
recusa a dar e trabalhar pelo consumidor? 



editor: A bronca 
e para o RStation, da Sony. 
Comprei meu aparelho ha menos de 
um mes nos EUA e ja tenho problemas 
com canhao, Ainda por cima, a Sony 
do Brasil nao se responsabiliza por 
equipamentos de sua marca 
comprados no exterior. Cade a 
globaliza9ao? Jogo videogame desde 
OS 5 anos ( tenho 17). Ja vi de tudo no 
que diz respeito a problemas com 
apareihos, mas nunca vi um que se 
auto-destroi. Pe90 aos donos de 
RStation que escrevam sobre os 
problemas de seus apareihos, pois so 
juntos conseguiremos nossos direitos. 



Leonardo Imparato, 
Sao Paulo, SP - 

Akira: esta ) 
registrada sua 
bronca, Leonardo. 
Esperamos que a 
Sony reveja sua 
posigao. 




ARTE NO ENVELOPE 



Parece que as meninas tomaram gosto pela coisa! Dessa vez foi a 

carioca Andrea Amado de Cerqueira a faturar o premio. E 

desenhando outra mulher! Paulistas e cariocas foram a esmagadora 

maioria este mes. Cade a galera do resto do Brasil, perdeu o lapis? 



Vagner de Almeida 
Rosa resotveu saif da 
praia la em 
S.Vicente, SP, e 
pintou a galera de 
Mortal Kombat 



Uau! Carioca esperta, a Andrea Amado de 
Cerqueira, de Niteroi, fez uma Tank Girl que 
ate deixou a Marjorie com ciumes. Ja Lord 
ficou todo assanhado na reda^ao... 





Oh louco! Parece 

que X-Men botou o maid e foi pra 

prala depots de saber que o amigo 

dele de Paulista, PE, o Karlsor) Grade 

Nunes, nao ganhou o Arte na Capa 
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Outro que saiu 
da praia e botou 
pra quebrar. 
Thiago Moraes 
de Sauza, de 
Arraial do Cabo, 
HJ, reuniu seus 
super-berois 
preferidos. Te 
cuida, Thiago. 
chefe viu 
envelope eja 
esta querendo 
tirar ferias aipra 
esses lados... 



Maluquinho por um ritual de 
mutlla^ao, o Jose Carlos de 
Souza Sitva, de Taubate, SP, e 
mais um do$ fas incondicionais 
de Mortal Kombat 



%. 




Rafael 

Aparecido Rocha, de 

Lins, SP, terra do "estupido 

cupido" Mario Praia, mostras as 

teias do seu Spider Man 



Marcelo de 

Saigte Souza, de Sao Paulo, SP, 

mandou desenbo de seu idolo, o TJ 

Combo, de Kilter Instinct So tern uma 

ooisa, Marcelo: quern concorre e 

concorrente e nao concorredor! 




Mega Man 

anda em alta 

la pelos lados 

de Sorocaba, 

SR Desenho do 

Rodrigo Antonio 

Consiglio 




Alex Coelho do 
Nascimento, de 

Itororo, Babia, 
ievou Akuma 
la em cima para 
ter uma 
conversa com 
urn santo com 
cara de 
invocado 




Val ser chegado assim em macaco la na casa 
do Mario Bros! Eduardo Rodolfo Assungao, 
da capital paulista, mostra a galeria dos 
personagens da Nintendo 



Cleverson Correa, de Paranagua, 
PR, escreveu quase implorando pro 
desenho dele ser publicado. Que e 
isso, Cleverson? Ate parece que voce 
nunca conseguiu emplacar um 
desenho na se^aq, Para com isso! 
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FONE: (Oil) 



FONE/FAX:(011) 



Agora famb^nt na Internet 

http://www.br.h0me5hopping.com.br/~netunia 
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Essa e para a Bianca Boeny. Li 

sua carta na S6P 29 e gostaria 

de mandar o meu recado: o 

unico jogo que eu jogo com 

mutheres e o jogo do amor e 

nesse eu ainda nao perdi. Agora, 

se quiser me desafiar para uma 

partida de Street Fighter 

Turbo eu nao vou me importar. 
Bruno da Sitva 
Belo Horizonte, MG 

MB: Ji apanceu de tudo por 
aqui, mat aasa i nova: manino 
deaafiando manina no jogo do 
amor. Nunca pardau... Conta 
oiffra, BrunSol 

Queridissima Marjo. Todas nos 
ficamos maravilhadas quando 
vimos seu poster. Voce e linda, 




superQPresponde 



mas nostambem 

somosfilhas de 

Deus. Se a SGP 

fez urn poster 

para deixar os 

marmanjoes 

babando, nos 

exigimos urn poster do Baby, 

tomando banho, peladissimo. 

Adriana dos Santos 
Camp'ma Grande, PB 

MB: Uau! Ta comegando a 
esquentar. As cartas jH cobriram o 
pi do Chafa. Quom saba quando 
cobriram sua masa eia pansa no 
assunto... Por anquanto Baby 
peladSo t6 na imaginagio. 

Quantos polfgonos pode processar 

Nintendo 64. Mais que o Saturn e 

RStation? Super Mario 64 

podia ter cenarios melhores. 

Valeska tshida 
Suzano, SP 

MB: Mah qua o Saturn a o 
P.Station. Nintando 64 nao 
astoura oa pontoa. 



Os jogos do Neo Geo, como 
King of Fighters e Final 

FigKt 3, estao saindo para o 
Saturn. E os jogos do Saturn 
para o Neo-Geo, onde estao? 

Marcelo de Araujo 
Salvador, BA 

BB: acordo mudou: a SNK 
cadau a thanga da aaua logos 
para a Saga. E pira por ai. Quar 
dizar: nada de jogos da Saga 
para Nao Gao, por anquanto. 

Nintendo 64 pode sair em CD? 

Qual videogame possui 

mais jogos? 

Vagner Casatti 
Londrina, PR 

8 



LM: Vagner, o Nintendo 64 nao 
sairi am CD. A Nintendo 
prafara os cartuciios. 
videogame com mais titulos 
langados ate hole 4 o P.Station. 

A Capcom e a SNK vac fabricar 

jogos para Nintendo 64? 

tuki Bastos 
Rio de Janeiro, RJ 

MK: 4 SNK e a Capcom ainda 
nSo estao na lista de 
fabricantas de logos para 
Nintendo 64. Sa serve de 
console, a WiHiams, 

reaponsivai por 
MK, aati na lista. 



E dificil de acreditar, mas eu 

consegui! ! Voces nao sabem 

como vibrei com essa premiacao. 

Valeu incentivo que 

voces me deram. 

Percebi que 

precise 

expor mais 

meu 

trabalho e me 

aperfeicoar. 

Um abragao 

para todos! 

Helcio Rogerio 

Santos Leite, 
Feira de Santana, BA, 

vencedor do concurso 
Arte na Capa 




Vendo um Neo CD com ^ 
controlese 12 CDs. 

R$ 1.100,00. Vendo 
tambem SNescom 3 
controles e 8 fitas. H$ 
350,00. Vendo ainda Mega 
Drive com 3 controles e 
12 fitas. R$ 250,00. Tratar 
com Vicente, (011)268' 
9683, Sao Paulo, SP. 
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^J Vendo um Mega 
^\ Drive 3 com 3 

controles, dois deles jumbo, 
duas fitas. Mortal Kombat 3 e 
Mortal Kombat 2, e Sega CD 
com um CD. R$ 550,00. Tratar 
com Roberto, (011)958-3423, 
Sao Paulo, SR 



Vendo um 3D0 com um 
controle e 2 CDs. Tratar com 
Andre, (011)451-9548, Sao 
Bernardo do Campo, SP. 



Vendo Neo CD. R$ 400,00. Ou troco 

por 7 CDs de RStation ou por um 

Saturn. Tratar com Fabio, 

(Oil) 944-8625 ramal 41, 

Sao Paulo, SR ^ \^Vi.i^ 

Vendo um SNes com ^^ 

um controle turbo e cinco 
cartuciios. R$ 300,00. Tratar com 
Luiz, (037) 371-1887, Piumhi, MG. 

4/erido 3D0 com um controle e 6 

CDs. R$ 550,00. Tratar com Fabio, 
(043) 429-1391, California, PR. 

Vendo Game Boy com uma fita e 
uma fonte R$ 80,00. Tratar com 
Adriano, (Oil) 682-0093 ramal 32, 
Sao Paulo, SR 

Vendo Mega Drive 3 com 13 

■'^ cartuchos. Vendo tambem 
cartuchos avulsos. Tratar com 
Juliano, (0243) 22-0791, Barra 
Mansa, RJ. 
-" Vendo um SNes com dois 




controles e 4 fitas. R$ 350,00. 
Tratar com Elton, (048) 236- 
0216, Florianopolis, SC. 

Vendo SNes com dois 
controles, um deles aquapad, e 
uma fita, mais um Game Boy 

com 2 fitas. R$ 300,00. Ou troco 
por um RStation. Tratar com 
Andre, (0142) 39-1660, Bauru, SR 

Vendo Master System 3 com 
2 controles e 5 jogos. R$ 

150,00. Tratar com Marcos, (019) 
247-4309, Campinas, SR 

Vendo P.Station com um CD. R$ 

410,00. Tratar com Edmundo, (042) 
554-1293, Cruz Machado, PR. 

Vendo SNes com 2 fitas, 2 
controles normals e um 
controle turbo. R$ 200,00. 

Tratar com Pedro, (031} 227-4006, 

Belo Horizonte, MG. 

Vendo SNes com 4 controles 
e 2 fitas. 

R$ 450,00. Tratar com ,:>' 
^^m:- Robson, (011)911-2130, 
Sao Paulo, SR ., • w«- 



Fa$a como todo 

cara esparto. 

Escreva sempre para 

Supergamepower! ! 

ciiefe quer saber sua 

opiniio sobre a melhor 

revista de games 

do Brasil. 





river 

Comercia! Import & Export Ltda. 

ei! nao fique 
ai parado! 




ligu^ para 
nog Corvendol 




antes qu^ 
algU^ o fa^a- 




Telefone 
011-452-2984 



^Jaturn 



PlayStation 
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Nintendo 64 vai ganhar urn novo dnve 0, com ele, novos jogos 



I 



NINTENDO 64 GANHA 
NOVO DISK DRIVE 

DD 64 aumenta capacidade 
de armazenagem do 
console e vai pintar logo 

Nintendo 64 esta ai e, com ele, 
OS cartuchos voltam a ficar em 
alta, depois de urn bom tempo de 
euforia com os CDs. ponto e que 
enquanto urn cartucho e capaz de 
mover as informagoes mais 
rapidamente, um CD tem a 
vantagem de ter muito mais 
capacidade de armazenagem. 
ideal seria um meio termo enire os 
dois, como diz Jim Drewry, tecnico 
da Psygnosis: "poderiamos 
armazenar as informagoes 
necessaries no cartucho e adicionar 
OS grandes arquivos de som e os 
graficos usados nos CDs". A 

10 



Nintendo pensou nisso e deve 
langar ate comego de 97 seu 
64DD (64 Disl< Drive), um drive para 
ser acoplado ao Nintendo 64. De 
acordo com Htrosin) Yamauchi, 
presidente da Nintendo, apds 
fracasso do Virtu a Boy, era inora de 
dar um passo a frente e criar algo 
novo. Aiguns tituios famosos ja 
estao confirmados para 64DD 
(noma provisorio), como Dragon 
Quest VII da Enix Software, e 
Zelda 64, da propria Nintendo. 
primeiro jogo de futebol para 
64DD sera da serie da FIFA e vai ter 
titulo de J-league Live 64. Seu 
langamento no Japao esta previsto 
para a primeira fornada de jogos 
para 64DD. Outre langamento vai 
ser um jogo de luta com ambiente 
3D da Hudsonsoft. Esse game vai 
trazer 8 Sutadores bem 
impressionantes e devera se 
chamar Dual Heroes. 



DISNEY APOSTA 
EM PARCERIAS 

A nova parceria entre a Nintendo 
e a Disney ja esta dando que 
falar. J a estao previstos, ainda para 
este ano, dois langamentos: Maui 
Mallard in Cold Shadow e 
classico Pinocchio. primeiro e 
um jogo de agao e aventura para 
um jogador em que um pato ninja 
deve trazer a paz de volta a sua iiha 
natal. Pinocchio tambem e um 
agao/aventura com todos os 
personagens do filme. que nao 
falta para a Disney sao amigos. 
Outra parceria, esta com a empresa 
7th Level, vai resultar na aparigao 
do classico "0 Corcunda de Notre 
Dame" no mundo dos games. 

MAIS JOGOS PARA PC, 
PSTATION E N64 

Mais um langamento para 
RStation e PC e Jurassic Park: 
The Lost Continent da 

DreamWorks Interactive. Sao 5 
personagens: 3 dinossauros e 2 
humanos. A versao do P.Station nao 
segue roteiro do filme. Ja a do PC 
e uma continuagao dele. Para 
RStation jogo sai com proximo 
filme de Steven Spielberg. Para 
PC, so no final de 97. 
-A Interplay esta desenvolvendo 
Ultra Descent para N64. 
ClayFighter 3 vai pintar em 97. 
Outro titulo em desenvolvimento e 
War Gods, da Williams, Ainda para 
este ano, a Mindscape vai langar 
em dezembro Monster Dunk. 





MORffALKDIVtBAT 4 
PRONTO PARA DAR AS 
CARAS NO ARCADE 

Da para acred itar? MK 4 ja deve 
estar chegando aos arcades. E 
esta previsto para margo de 97 
para os consoles caseiros. jogo 
tera graftcos 3D, no esttio de 
Virtua Fighter 
Tudo 
gragas a 
nova 

tecnologia 
de graficos 
Voo-doo 3D 
FX. Parece 
que nao 
teremos 
babalities e 
friendships. 
Quanto aos 
personagens, ^ 
toda a galera esta \ wi 
reunida: Scorpion ''---—"' 
velho e o novo, Smoke Human, 
Smoke Robot, Noob Saibot, J ax, 
Sonya, Kung Lao, Johnny Cage, 
Raiden, Shang Tsung, Goro, Kabal, 
Reptile, Montaro e Kano. Alguns 
caras novos tambem aparecem; 
Aracnid, urn lutador com jeito de 
aranha; Tremor, um cara grandao e 
lento; e Cripter, que tern o poder de 
ressuscitar Pode haver um quarto 
lutador com todos os melhores 
golpes, mas isso ainda nao e certo. 
Ao contrario do que muitos 



pensavam, MK3 teve um 
fim. Uma grande ira 
dominoLi o Outw/orld. 
Com afastamento de 
Shao Kahn, alguns 
magos e padres 
lutaram entre si pelo 
controle do 
Outworld's High 
Council. Enquanto 
eles brigam, Shao 
Kahn volta ao 
Outworld e poe ordem 
na casa, matando dois padres que 
tentaram abrir o portal para a Terra. 
Depois de seu erro, Shao Kahn e 
obrigado a conquistar a Terra. Os 
magos evocam forgas obscuras para 
manter os portoes abertos e nao 
conseguem domina-las. Uma delas 
destroi o High Council e o portal 
enquanto varlos habitantes do 
Outworld combatiam Shao Kahn. 
Shao Kahn foge pelo ultimo portal 
com seus seguidores. Esse portal se 
rompe e mistura passado e presente. 
Uma nova bataiha comega... 



SEGA ENTRA NA ONDA DA CAMERA DIGITAL 

Amoda agora e a camera digital. 
A Sega entrou nessa e langou a 
sua, As imagens podem ser 
conferidas em PC ou Mac. No 
futuro, deve ser compativei tambem 
com Saturn. Digio custara US$ 
300 no Japao e sera iangado em 

novembro. Em dezembro, a Sega /, j ■ , ^ ■. *-i j c * 
, »* . J. design lembra muito estilo do Saturn. 

langara O Picture Magic, um editor ffe ^usta bem menos que uma camera 
de imagens, ao prego de US$ 250. digital do mercado 




GAMES STATION 




SoiiMS mna Locadora 



^ Aparelhos 

• Cd's 
^ Cartuchos 
* Acessorios 

Atacada 

& 

Vareio 



Assistencia Tecnica 
Especiallzada 

Atenderhos via 



para todo Brasil 



TELEFAX: (OU) 

543-5753 



Hua: Antonio de Macedo 
Scares, 1322 C ^ , 

Campo Belo - S. P. ,/» * 

CEP04607- 002 %tti«i'^ 



Temos Cards (MAQIC) 



ESTREIA 

As feras estao soltas! Street Fighter ganha duas 
novas versoes para arcade, uma delas com os X- 
fiRenl E o Nintendo 64 ataca com a sua versao 
Gold de Killer Instinct. O Saturn traz o novo Daytona USA 





KILLiR INSTINT GOLD 

NlffrENOO 

luta 

NMTENDO 64 



Todo clima sinistro esta de volta 
com Killer Instinct Gold para o 
Nintendo 64. Os personagens sac os 
mesmos de Kl 2, mas novos 
cenariosforam acrescentados. Ha 
tambem aiguns personagens 
secretos ainda nao reveiados. 





visual e igual ao do arcade, com 
extrema qualidade e beleza. Em Kl 
Gold da pra derrubaroponentes 
que estejam se defendendo. 
controle de 6 botoes e perfeito para 
j'ogo e voce pode jogar com 
ambos os direcionais, Prepare-se! 

Dispom'vel em dezembro 
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STREiT FIGHTER GAIDEN 



C4PC0Jli 

luta 

ARCADE 



Dessa vez, a Capcom resolveu dar 
um visual de Virtua Fighter para o 
Street FigKter. E parece que deu 
certo! Street FigKter Gaiden era 

que faltava na serie. Estao de 
volta OS personagens Ryu, Ken, 
Chun-li e Zanglef. Alem deles, 
novos lutadores como Doctrine 
Dark, Pullum Pruna e Skallomania 





fazem sua 
estreia. Os produtores usaram a 
mesma placa de arcade do jogo 
Star Gladiator. Ela tem estrutura 
baseada no sistema do P.Station. 
Prepare-se para conhecer uma 
nova jogabilidade em Street 
Fighter. Os Hadoukens e 
Shouryukens ganharam novo 
siginificado ao passar para o 
universo poligonaL 

Sem previsao de langamento 





X-MEN VS. STREET FIGHTER 

CAPCOM 



luta 
ARCADE 




Esse novo langamento da Capcom 

e bem estranho. Da onde eles 

tiraram a ideia de 

colocar os X-iVlen 

contra os lutadores de 

Street Fighter? 

Parece que a mistura 

deu certo. Voce 

escoihe dois 

personagens antes 

das lutas e pode muda-los a 

qualquer hora durante o jogo. Toda 





a galera dos X-Men 
esta presente: Gambit, 
Ciclope, Wolverine, 
Fanatico, Vampira, 
Dente de Sabre e 
Tempestade. Do pessoal de Street 
Fighter tambem nao ficou fantando 
ninguem: Ryu, Ken, Chun-li, 
Cammy, Dhalsim, Charlie, M. Bison 
e Zangief. A gente so espera que 
juntando esse pessoal da pesada o 
mundo nao acabe. Agora so falta 
essa galera toda se juntar e pintar 
um novo campeao de audiencia na 
tela da sua televisao. 



Ja disponivel 
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SONIC 3D BLAST 

SiOA 

SATURN MEGA 





Sonic 3D Blast 

foi feito pelo mesmo produtor de 
Nights, entao podemos ficar 
sossegados que coisa boa vem ai. E 
mais uma aventura com Sonic. Vai 
pintar no Mega e no Saturn. 

Disponivel em dezembro 




CAPCOM 

Utta 

ARCAOE 



Um dos jogos nnais bonitos do ano, 
conn 36 mil cores. Sao 4 lutadores, 
Tessa, Mai-Ling, Kenji e Leo, e varies 
ctiefes para detonar. No mode 
Versus, voce pode pegar varias 
armas espectais, itens e magica. 
Vamos esperar ansiosos por esse! 

Disponivel no l^semestre de 97 




FIRE Hi 

CAPCOM 

Luta 

P^STATtON 

Voce e do cia Light Dragon e tern 
de combater o malvado Miria. Essa 
sequencia ainda tem os mesmos 
mecanismosde 




batalhas. visual esta excelente, 
apesar do jogo ainda estar no 
comego de produgao. As cenas de 
introdugao das lutas sao 
impressionantes, com varios 
angulos de camera, 

Disponivel em mar^o de 97 




DAYTONA USA 
CiUCUIT 




Daytona USA Championsliip 
Circuit Edition traz os mesmos 
tipos de visao da primeira versao. 
que deve melhorar sao os graficos. 
numero de pistas aumenta para 
seis, contra tres do original. Alem 
disso, agora voce pode criar sua 
propria pista. Cada carro tem um 
tipo de cambio, acetera?ao e 
velocidade maxima diferentes. 
melhor de tudo: agora dois caras 
podem jogar ao mesmo tempo. 

Disponivel em novembro 
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ROBOTECH: 
CRYSTAL 



PHILIIPS MEDIA 

Tiro 

NINTENDO 



Robotech tern tudo para ser o 
melhor jogo de tiro do ano. 
Baseado no desenho animado de 



mesmo nome, tern 30 missoes 
com tiros e agao. Sao varios 
tipos de missels e lasers e 
inimigos bem rapidos. 
Robotech vai agltar o pedago! 



Disponivel em Janeiro de 37 







% EXTREME 

sour SPORTS 

fsporfe 

RSrATfOif 

Sequencia de ESPN Extreme 
Games. As modalidades sao 
snowboard, skate, bicicleta e 
patlns. cenario sao as ruas de 
L.A., Las Vegas, e cidades do 
Japao e da Africa. 2 Extreme vai 
testa r se voce e realmente radical! 

Disponivel em outubro 




DRACULA X: 
NOCTURNE OF 
MOONLIGHT 

KONAMI 

A^ao 

tKSTAnaN 



Dracula X traz 3 personagens ja 
conhecidos: RIchter Belmont dos 
dois Dracula X anteriores, Maria 
Larnedd do original Dracula X e 
Adrian Falirenheit Tepes, o fillio de 
dracula. tipo de jogo esta mais 
para RPG. Alho neles! 

Disponivel em dezembro 





miw 



pi>_v/*l'j -jgi 



■a 



^^. 
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Os me , ^ 

As mais recentes novidactes 

Tudo em acessorios e consoles 

Pagamemo facilitado 

Atendemos revendas 

Sedex para todo o Brasil 

Estacionamento com man< 



MOmnes 

LIGUEJA! 

(011)277-3035 

277-5023 



DRAGON 
BALL GT 

B4NDAI 

info 

ASrATIOff 

A nova serie Dragon Ball virou jogo. 
Obvio, e so porrada, e poligonal! Em 
Dragon Ball GT, Goku foi 
transformado em crianga, Trunks ja e 
adolescente e ha uma estreante: Pan, 
neta de Goku. Os golpes Meteor 
poderao ser montados pelo jogador, 
sac OS Custom Meteors. Alguem 
lembrou de SF Zero 2? 




Sem data prevista para o langamento 





V- TENNIS Z 

TONKIH HOUSE 

TenU 



Tenis poligonal com a tecnica da 
moda: o motion capture (captura de 
movimentos}, usado em Art of 
Fighting 3 e Victory Goal 2. Os 

movimentos sao bem realistas. Voce 
monta seu proprio tenista e disputa 
jogos com tie break. Tem o mode 
Wodd Circuit, em que voce briga para 
ser n- 1 do ranking. 

Ja disponivel 





Disponivel em novembro 



SEXY 
PARGDIUS 

KOHAMI 

Tiro 

ASrATfOff 

La vem gargalhada! E mais uma 
versao de Parodius, jogo da Konami 
que faz parodia de seus proprios 
games (Gradius, Salamander etc.). 
Sao 8 naves, com destaque para o 
option, aquele sombra que 
acompanha a nave do Gradius e 
agora tenta o estrelato. Ha missoes 
durante as fa ses. ^, 






SUPER ROBOT 
SHOOTING 

BANPRiSTO 

Sfmu/ofdo 

P.SrATIOff 



Os robos japoneses voltam a detonar. 
Entre eles estao New Gundam, 
Combattler V, Maginger Z e mais 
quatro outros. Pela primeira vez, a 
serie Super Robot Shooting usa 
poligonos, dando mais reallsmo aos 
combates. Cada maquina dispoe de 
tres armas: normal, extra e super 
extra. As missoes sao feitas com dois 
robos: seu e urn deapoio. 

Disponivel em dezembro 
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FINALIST 

OASA COM UNf CATIONS 

Tiro 

P.STATION 





'-"' Depois de Doom, 

OS jogos nunca mais foram os 
mesmos. A Gaga Communications 
langa o Finalist, um jogo na linha de 
Descent, com tiros em 3D e 
movimentacao livre no espago. So 
que Finalist e superbem acabado, 
com muitas tecnicas, como o 
Gourard Siiading, o que cria uma 
ambientacao realista de luzes e 
sombras. esquema do jogo nao e 
so detonar os inimigos, mas fazer 



isso mais rapido 
possivel e cumprir a missao no 
tempo determinado. As armas sao 
metralliadoras, lasers, misseis, 
foguetes e itens como o flair, que 
desvia dosteleguiados inimigos. 

Ja disponivel 





SEGA 

TOURING CAR 
CHAMPIONSHIP 

SECA 

Corrida 
ARCAD£ 



Jogo de corrida fantastico, produzido 
pelo mesmo time responsavel pelo 
megasucesso de Sega Rally. 
game e baseado no Campeonato 
Europeu Touring Car que, na sua 
versao real, movimenta os circuitos 




mrc 

MTC 3'3tr00 

AM «ire#«M C-Omj r 






da Europa e ajuda a revelar feras do 
volante. Asmaquinassaocarros 
comerciais mexidos ate o extremo, 
como AMG Mercedes C-Class, 
Toyota Supla GT, Opel Callbra \/6 e 
Alfa Romeo 155\/6 Tl, so "carrogas". 
Todos OS sons dos carros foram 
fielmente reproduzidos. A musica e 
do selo Avex Trax, no estilo jungle. 
Serao tres pistas e ate 8 cabines 
linkadas. Para desbancar Sega Rally 
e Daytona USA. 

Ja disponivel 
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MANOBRA: 

$OltBO 

aeeiaradoT 




DICA: 

na largada, prassiona 

acelerador na hora da luz 

verde. Asstm, vod sal 

rasgando 

For Lord Mathias 



OBS: B sata 

vazada (•^) significa 

qua $9 dave dat um 

toque a a 

ietigia (•*) que dave ficar 

pressionado 



No meihor jogo de jet ski 
do planeta, so faltou sol e 
vento batendo na cara. 
Wave Race 64 tern tudo a 
ver com o esporte. game pode 
ser disputado em tres modos: time 
attack, campeonato e score attack. 
No primeiro modo voce deve 
passer por uma rota que e 
determinada por boias. Se falhar, 
alem de perder velocidade, a 
manobra sera considerada um erro. 
Com cinco erros voce esta fora da 
prova. No score attack o lance e 
passar por dentro das argolas, nao 
esquecendo as manobras, que 
valem muitos pontos. Como opgao 
para o jogo voce tern quatro 



pi lotos, Ryota 
Hayami (Japao), Miles 
Jefer (Canada) e Ayumi Stewart e 
David Mariner (EUA), e dez pistas, 
que podem ser em lagos, ilhas, 
praias etc. Se voce curte jet ski, 
acelere fundo com esse game, um 
um dos poucos do 
genero. No 
meihor jogo de 
jet ski do 
planeta, so 
faltou sol e 
vento . 

batendo ^ manobrA: 
nacara. *^ v narampaA'i'.Merguihe 
comojatski 




MANOBRA: na 
rampaA'f 
paradarum 
Itx^ng 
animal. Faga-o 
combastante 
aceleragao 






MANOBRA: 
soHeAa 

^^^^^ 

Vodcoirera 
daeottas 





MANOBRA: 
durante o Standing Ride, 
di '^ . Voc$ dari um mort$t » 
valari muitos pontos 



MANOBRA: na rampa, #=-^. Esta 4 um 
twstarpara dirahs. Animail 

il^a^ M4/V0fl/M; 
solteAe 






id 


•NA 


HUUJWHiWHill 




V; 




V 


\ii 




::-is.- 












J$ 



DICA: no 
score attack, 
nioerraas 
argolas. 
CapiiciiB no 
equHSirio 




WAVE RACE NINTENDO 64 



64 



ttmittitio 
Corrida 



^-^a^.A 

manobra 6 

Standing MANOBRA: na rampa, '#^. Um twister 

Ride para a ^uerda. Garante b^ potttuagao 



FUNMCrOS 



10 Pistas 
2 Jogodores 



GJUFICO 



Baterfa 



som 



5T 
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Por Baby Betinho 

Quern tern urn Saturn deve estar 
rindo a toa. Nao e pra menos: o 
console tern a versao de Real Bout 
Fatal Fury com a melhor 
jogabilidade. Sem contar que o som, 
que ja era bom no Neo Geo, esta 
animal, muito mais pesado. No 
game rola um dime de vinganga 
vilao Geese Howard, 
imperador do submundo do 
crime, matou sem do o pal 
adotivo de Terry e Andy 
Bogard. E claro que os dois querem 
vinganga. problema e que o cara e 



A lagachadol, C,<li(^ + B 

cheio de guarda-costas... Existem 16 
lutadores. Sao quatro areas com tres 
lutadores cada. Se voce passar por 
todas as areas sem nenhum arranhao, 
ganha a oportunidade de lascar 
porrada no chefao Geese. jogo usa 
um cartucho RAM, igual ao que foi 



4if%n tii®^*** 




^PerteA 
f^aacbado) 
ate 5 
vezes. 




SATURN 




MAI SHIRANUI 




■Si 



z 




Aparte 2 vezas B (agaehadoj e de um Super Shinobi Bati l-^t^'* + BCf 



usado em The King of Fighters' 

95. Apesar de iguais, o cartucho RAM 
de TKOF 95 nao pode ser usado em 
Fatal Fury. Para compensar, o 
cartucho RAM de Fatal 
Fury sera aproveitado em 
outros jogos. 



© 



REAL BOUT 
FATAL fURY 



h 



FVMfACTOa 



CD 
16 Lrtador«s 
2 Jogadores 
L ConHnut 



eoHnou 



GKAfKO 



SOM 





J3 U"i''- 

corn C- 



Xperts B (agachadof at6 6 veze$, B da novo, Ce^/C quando cair 
"peJoU ANDY BOGARD 






J-;^ 




>tp«fte 2 vezes B iaynnniauuf... 



J-iT*- + C 



SATURN 




^ Par Baby Betinho 

^3 Saturn ganha a primeira 
Lg versao de Fighting Vipers 

^gl para consoles caseiros, Cara, 
^K a conversao dos graficos e 
^tk perfeita! Tiido igualzinho ao 
^ arcade. Tudo, menos o jogo, 
quesofreu algumas 
alterafoes. Boas alteragoes, e claro. 
Existe um novo modo, o Hyper 
Mode. Nele, quando o lutador tira a 
armadura ganha uma velocidade 
incriVel. Sem contar que, sem a 
armadura e com mais velocidade, 
voce se torna capaz de fazer 
inumeras combina^oes. Quer dizer 
tern varias formas dife rentes de dar 




DtCA: 

tgrminando 
alutaeom 
um goipe 
forte, vod 
destrdio 
enario do 
logo 



porrada. Sao nove lutadores, como 
no arcade. Se terminar o game, aiem 
de poder jogar com o ultimo chefe, 
voce pode jogar com o boneco da 
Pepsi, mais conhecido como Pepsi 
Man. Bata com carinho que 
voce consegue. 



DtCA: sa o indieador ao 
lado da barra da anargia 
esfiVar vermalho e vod 
hr golpaado, perde a 
armadura 




__ -^— — """ DICA: 

ao acionar um golpa, sa sou 
iutador piscar, vod ficari Imuna is 
pancadas do inimlgo por um tamfMiiho 



DtCA: tarmina o jogo para poder adonar 
/^spif Man a Mahfer 
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SATURN 



Da GamePro 

Parece que o reinado de Doom 
finalmente acabou! Powerslave 
veio para ficar com todos os 
meritos. Ele traz tudo que os fas de 
tiro gostam: muitas armas potentes, 
explosoes, areas escondidas e muito 
sangue. destaque de Powerslave 
e que ele tern urn clima de Egito 
antigo, com mumias e esfinges. 
Voce vai conhecer o santuario do 
farad Ramses, passar por fases sob 
a agua e entrar em urn vulcao. Todas 



Kmsum 




?5 



DfCA:afaea 
idtimapara 
guebrar 
jarras, 
angradados e outros containars. 

TambSm i boa coitta as mtimias 




OfCA:idift(nl 
achar munigao. 
Economize eusea 
faca para dastruir 
barns, urnas, 
potes com logo a 
outros containers 

Die A: fogue bombas 
am todo buraco 
suspeHo ou 
descoloragao 
nas paredes. 

Quasa sampra 

saoinas 

sacretas 




uilm: quando ficar inWs/Ve/, exphre isso ao 
maximo. VocS pode ncatragar-sa 



m 



POWiRSLAVB piAYMM™™ 
Tlr» 



FUN fACTOB 



CO 
1 Jogador 



COHTBOlt 

ejufico 



SOM 





DICA: a MSO i a mallior ama 
contra a vespas, mas nao tarn 
muito alcance. Ela tamb4m 6 
boa de perto, contra os 

guardas do tempio 




nSo pare perto de potes com 
fogo. Bte$ explodem e eausam 
danos. Atire neles de hnga 



as fases sao bem bonitas, com 
textura bem suave. Pode-se dizer 
que unico ponto fraco do jogo sao 
OS inimigos. Voce vai encontrar 
faicoes, caranguejos, piranhas e 
mumias, nada aiem disso. 
Powerslave comblna tiro, quebra- 
cabegas, piramides e muita agao, 
usando muito bem os 
processadores do Saturn. 



h 



0!CA: as 
Sandals 
estao no 

Karnak 

Sanctuary. Ao acfii-ias, pule os tmracos 
grandas e alcance platafomias mais alias 




-i/jun* 



DICA' use 
a Sobek Mask para 
respirar debabco 
d'agua por poueo 
tempo. Ela esti no 
Sobek Temple 
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SATURN 




A nova geragao de 
jogos com side-scrolling vai receber 
uma dose de humor que nao via 
desde Earthworm Jim 2. Em Three 

Dirty Dwarves voce vai estar em 
uma Nova York depois do apocalipse 
combatendo velhinhas loucas, ratos 
gigantes e outros personagens bem 
estranhos. Essa Nova York nao se 
parece nem um pouco com a real. 
Voce comega com 3 personagens, 
cada um com armas especiais e 
ataques. Um tem uma bola de boliche 
e pinos, outro tem como arma uma 
espingarda e o ultimo um taco de 
beisebol e infinitas 




DICA: use o Tacottic na 
frente. Jogue a bola de boliche e depois 
corra atras dela para ter a passagem Ih/re 

bolas. Voce so pode controlar um de 
cada vez. Quando um e atingido, vai 
para tras para descansar e voce luta 
com outro. Jogos assim sao 
essenciais para quebrar a rotina de 
porrada e sangue. 



derrotar 
comndo e so pare 
para usar um 

quando a 
boeadele 
aparecer 




El 






mk 



DICA: nao 
perca 
tempo 
jogando 



DICA: quando alguimjogar objetos do 
cenario em voc«, re^mnda olhando o 
cenirio e apertando o botao de auque 



piojeteis nesse inimigo. Use jumping 
attacks para derruba-lo na veliiinba 



DICA: 

pule nos 

cavalos de 

brinquedo e 

descubra 

/tens 

escondidos 





DICA: 

nao madiu(pie ess9 cara 

de oculos. Se bater nete, ele acsda com voce 



Xv 
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Por Lord Mathias 



Nada de salvar 
princesas em Dark 
Savior. lance e 
ganhar dinheiro. Voce 
e urn cagadorde 
recompensas que, 
com a ajuda de seu 
companheiro-passaro 
chamado Max, deve 
prender urn monstrinho 
manso que destruiu uma 
cidade inteira em 24 horas 
jogo e um pouco parecido 
com Land Stalker para Mega 
Drive e Equinox para SNes: mistura 
RPG e luta. Os cenarios sao muito 
bem trabalhados, cheios de onda. 
Mas a movimentagao e meio esquisita 




SATURN 




DICA: use o btoat do chao 
para if ate a alavanca e 
abiiraporta 



z 



DfCA 

alguns 

rtenssstao 

atrisdos 

entulhos 




DICA: 

quando 

a^aresse 

pissaro 

preto, vQ<^ 

poderi 

salvar jogo 




e a visao que se tem do 
jogo acaba embolando o meto de 
campo. Como em todo RPG, voce 
tem de se ligar nos itens, todos 
serao usados, Como em todo jogo 
de luta voce tem de manejar bem a 
arma, no seu caso uma espada. Se 
conseguir prender o 
monstro, nao esque?a 
de mandar a comissao 
pro Lord aqui, hein?! 



h 



do bara>. Mude a visSo para scAs-Zos 




DICA: 
use OS 

transiportodores para chegar a alavanca. 

Eta iari todos eles babearem de ahura 



DfCA:pegueo 

tan^xtrtador 

quenaotiver 

cargaepule 

para a porta 



DICA' as estaittes 

formam um l^jkiitto. We i 

est^mk, i (Sr&te,v4at4 o fundo,vuei 

<Sr^, a mquerda no corredonh mmo e 

saladasala 





eontelner derrubar uns ferros no chio. Use- 
es como passareia para pular a direita 



DICA: no quarto, va ate o fi: 

C8fT)8 para o armirh, dS um golpe na 

janela a passe por ela 




DICA: 

essa4a 

ehave 

que abre 

a porta da sale do capitio. Corra ati ti para saM-lo 
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SATUtlN 




Crimsom e o nome de uma arma 
poderosa, encontrada ha dez anos, 
durante um surto da doenga KOT, 
coisa seri'ssima. Muito pior 
que vfrus causador do 
ebola, para se ter uma ideia 
Bom, a doenga esta de 
volta e as cidades estao 
cheias de monstros. E 
hora da Crimsom entrar 
em a?ao e voce deve 
empunha-la. Para 
acabar com as 
aberragoes, voce dispoe 
de apenas seis balas no 



De cara, s6 
di para 
entar nas 2 
primekas 
fases. 

Bepois a 3' 
B6 abre 





revolver. 

Felizmente, ha K; 
outras armas 
que voce 
encontra 
durante as 
fases. Mas 
elas tem vida 

curta. Sao apenas tres fases com 
I visao em primeira pessoa. Nao 

pense que e facil. Os graficos sac 
muito confusos, monstros e 
cenarios se misturam aos tiros e 
explosoes exigindo que o jogador 
tenha olhos de aguia. Os controles 

sao pessimos e e muito facil 
\ morrer. Nao se assuste se, logo 
\ que jogo comegar a rodar, 

aparecer Game Over na tela- 
\[^ Nao basta apenas ser 
fera no controle... 



DICA: atire com o 
botao A a recanegaa 
comoX 




Atenfio 
com esses 
Bspinhudos 
azuis, eles 
•onfundam 
naet^iafa 



ECOIE 
Tin 



\ 



bvniKvu 

^f"*** oKAneo 

Conrinue ^^ 




DtCA: conii/ 

voce $6 tem 

S balas, 

recanague 

sua anna 

sampra que 

dei 



DICA: cuidado, voce nao deve acertar os 
carinhas de branco 




Sd lice diffcil enxergar 
quando a mira giganta aparace na tela 
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m^STATION 



Da Gamepro 



Mais uma versao de Doom, e 
bem legal! A ID Software 
promete que essa, ao iado de 
Doom 64, para o Nintendo 64, e 
a ultima versao desse classico de 
tiro. Final Doom traz as 30 
melhores fases das 64 do PC. 
Sao 3 espisodios: Master Levels, 
TNT e Plutonia. Cada um e 
recheado de fases imensas, 
cheias de criaturas do inferno. 







DO; contra o 
Cyberdemon, corra 
I quando ele parar. 
Be vai atirar 3 
missels que podem 
mata-lo no ato 



Os limbos escorrendo do teto e os 
pedafos de corpos adicionam ainda mais 
acao ao Final Doom! _^ 




DICA: quando for 

atacado por uma gangue de 

monstros, primeiro etimine o soldado 

com a metralhadora ou rifle. Voce nao 

pode desviar dos seus tiros 



Algumas exigem mais tempo 
para achar a saida do que para 
matar os inimigos, que sao 
muitos. maior problema do 
jogo e que e um pouco curto. 
Apesar dos monstros grandes 
raramente aparecerem, aiguns 
itens novos estao presentes, 
como limbo e rachaduras nas 
paredes. Apesar ^ 

de tantos jogos 
novos nesse 
estilo. Doom 
vai sempre ser ^ 
Doomi 




otimos para uma briga, mas nao 

deixe eies cercarem voce. 

Geralmente um tiro com a 

espingarda da conta do recado 



FINAL DOOM 



CD p.srAriON 

30 Foses 'D SOFTWARE 
2 Jogodores "''* 



FUN FACTOR 



Ib^life 





DICA: ao ver um Arachnotron, 
atire com a super siiotgun 
rodeando-o. Nao fique parado 



DtCA: contra os Cacodemons, 
use a chain-gun ou o plasma 
rifle e atire sem parar 



DICA: confunda os inimigos Novos itens, como buracos nas 

fazendo-QS atirar neles proprlos. paredes, sao passagens 
Voce vai economizar munigao secretas! 



RSTiinOM 




^ 






Da Gamepro 

Project Overkill e 

uma tentativa de se fazer 
p\j um jogo de tiro no estilo de 
Lp^ Loaded. Mas, se acerta no 

estilo, nao consegue ser tao 

bom come o antecessor. 
fa) Tudo rola num futuro 
^~^ distante. Corpora?6es 

tomaram conta do territorio 
planetario. Voce pertence a um 
peiotao de 4 mercenaries que quer 
acabar com isso. Voce conta com a 
ajuda de varias armas potentes que 
espirram sangue para todo lado. A 
jogabilidade bem explosive ajuda a 
amenizar o grande desafio e as 
imensas fases. Os controles e a 



OlCA:at4 
spnndera 
mirar, nao 
dwperdice 
muHa 




DICA: atengio iis paredas 

fSfarantas. Sao geratmanta portas 

eseondidas qua podam sar abartas para sa 

adiar ireas sacratas 
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oh:a: 

de pwto, muda para o 

ataqua hand'to-hand para aconomizar 

muitigao a cbagar ao inimigo mais riptdo 



DICA: aeaba com 
^^ um grupo da 
■ inimigos usando 
vj uma das autoguns 

daKraag 



DICA: guarde a munifio Ciass tVpara 
eonseguir sair de tugaras ^lartadoa 

visao sao os maiores problemas 
que voce vai encontrar para 
combater. Os sons sao bem 
sinistros e dao um clima de morte, 
combinando bem com esse tipo de 
jogo. Project Overkill e um jogo 
razoavel, mas suas fases sao 
simplesmente interminaveis. Quem 
gostou de Loaded nao vai ficar 
superempolgado, mas vai 
mandar bala. 



DICA: as h^ilidades de camuffagem de 
Jmutryk possibilitam que ale se eseonda 
bem atris d^ um inimigo 



h 




DICA: sampre dieque as paredas para ver 
se nao b6 powet-ups escondidos 



Pot Marjone, 
i Bros 

Imagine so: 
voce estava em 
uma camara criogenica (isso quer 
dizer que voce estava congelado) 
dormindo sossegadao ate que um 
terremoto o acordou. Mas voce 
nao [embra nada da sua vida, nem 
seu nome. Seu objetivo e 
descobrir quem e voce... 
Acontece que muita coisa mui 
Houve uma guerra nuclear tao 
horrorosa que, assim que ela 





DICA: aqui, existe uma porta secreta. Judo 
. muito simples: empurre e entre 



DICA: para aquecer a sala 
onde voce esta, va ate o 
outro lado do aquecedor e 
use a for^a auxiliar 







DICA: pegue todos os itens no 
canto da sala e use o chip no 
robo 



ICA: ainda 
usando o roba saia da sata e . 

examine os^aonapis. Voce vai 
achar um dmao S 

s armas nucleares 
foram destrufdas. As camaras anti- 
radia^ao viraram cofres e guardam 
documentos secretos relacionados 
a doen^a que rola no jogo. E, por 
falar em doen^a, ela e tenebrosa: a 
pele come^a a mofar ate que a 
pessoa morre. Para seu desespero, 
voce acorda onde a confusao e 
maior e ja da de cara com um 
cadaver. A historia e fantastica, 
— \a movimentagao e ruim. Se ., 
_-e ja termjnou Fade to Black e 
Resident Evil, Over Blood e uma 
boa pedidal "^^ 



examine o 
iver, 
' vai 
achat 
afguns^ 
codigos 





DICA: pressione AT para usar o 
robo. Leve-o ao computador. 
Ele abrira a porta e the dira 

quem voce e 



DICA: nesse console use o ultimo codigo 
do memoranda para abrir a porta 



P.SJMIKOM 




C3 



Da GamePro 



Star Gladiator mistura 
p^ elementos de jogos de luta 
L^L com ambiente 3D, como 
'^^ Toshinden e Soul Edge, 

mas acrescenta itens 
originais. Em termos de 
originalidade, a Capcom, 
produtora do jogo, e 
campea no assunto. 
visual e OS controles excelentes de 
Star Gladiator vao por os outros 
jogos de luta no chinelo. Esse game 
futurista apresenta personagens 
mutantes que possuem armas e um 
enorme numero de golpes e 
contra-ataques, muitos 
remanescentes de Street Fighter 2 
e suas sequencias. No total, sao 9 
lutadores bem dinamicos e 3 que 
aparecem aleatoriamente. Voce 
pode derrotar os oponentes por 
desistencia ou com os incriveis 
golpes e os Plasma Combos. 




ultimo chefe e o genio malvado 
Bilstein, que criou as Plasma 
Weapons para dominar o mundo, Os 
sons dao um toque especial em 
Star Gladiator, deixando o jogo 
bem legal. Os cenarios estao 
melhores que em muitos jogos 
desse estilo. No arcade mode voce 



DKA:para 
ataear com a Juna, dtague parto do 
opofiMte e aparte SitnuHamamantB AaB. 
Aiftas da ^ logoff oopoimtta,apart6DeC 




SrAR 
GUOfArOR 



P.ST«nOH 

CAPCOM 
Lufa 



FUN mCTOft 



eomnoit 



'^OS""'"^" 9iki^ 



S0M 



DtCAino 
sword-maiding da GaraH, aparta AAB, 
AAa conUnua apartando A muMAJt 
combo vai virar o Uglitining Scariat a voce 
vai consaguir mais hits 



OiCA: 
alongua 
usodo 
training 
mode para 
praticaro 
^ncronismo 
dos Plasma Combos, Essa S a ctiave do 
sucasso contra os mais axpaiiantas 





mCA 

pra^qua as asquivas s os 
conta-ataqaas. Dominando-oSf 
voU vai ganhar mais 




DtCA 

com Gora, aparte 4- ttSs 

vazes a ale crasce da tamanho 





DiCA: um dos goipas da Juna iembra o 
Hurricana IGclc. Aparta 4^*^*- a C dues 
vazes para o ripido Doubia Carnal IGdc 

nao vai enfrentar muita dificuldade, 
mas mesmo assim comece devagar. 
Com Star Gladiator, prepare-se 
para mais um jogo com muita 
porrada e agao. Outro 
sucesso do arcade que 
emplaca no P.Station. 



h 




DiCA:para 

oGamo 

Saawde 

Gaamof, 

aparte 

■*ii>l^i^^aC.EIa paraca a 4 tao potente 
quanta o Piia Driver da Zangiaf 




\ 
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t^X 



Da GamePro 



Spot esta de volta aos consoles de 
32 bits. Apesar da dificuldade com 
OS controles, sen regresso e bem 
vindo! Voce tern de passar pelos 20 
levels pegando as pastilhas 
enquanto combate os inimigos 
coloridos, como tubaroes e vacas, 
bem engragados. Os cenarios sao 
tao criativos quanto os inimigos e 
variam entre aventura, horror e 
navios piratas. Voce 
tambem controla um 
carrinho dentro de uma 
mina. Para acessar os 
bonus rounds, pegue as 
estreias. Spot e 
divertido, se voce 
conseguircontrola-lo. 
destaque vai para os sons que 
estao excelentes. Os graftcos sao 

« 3 _j 




f\ 



P.StAnOM 




DICA: 

na fasB /fs Full a 

Stars, mantenha o dedo no 

botioXpara ffutuar. fsso vai 

dalxar vod entrar em ^mas 

como essa com 9ss« ehsfa 

ms^lico 



SPOT ^^^£ 






DICA: na fase L^or Tomisnt 

tenia chegar ^ area ma'is aha 

^ertmifio os cavaletes e 

' pulando nos corpos esticados 



D!CA: se voce achar uma calxa escr/fo 
'Push"e empurra-la para o lado errado, 
sa'ia da tela, volte e empurre-a de novo 




DICA: dS uma o/ftada nas estantes de 
livros na casa mal assombrada. Airis delaa 
tern areas secrets 

f ^^ 

fnuito criativos. No comego vai ser 

uma bataiha contra os controles, 
mas logo voce vai entrando no 
clima de Hollywood e 
vai adorar o pequeno 
heroi vermelho! 




DO: pegue as pastilhas na ordem em que m. 
alas brilham para poder pegar o b&nus K. 



h 



SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD 



RsnmoN 

VIRGIN 
Ataa 



fUN fACTOa 



CONTKOU 




DICA: nao seja muito precipitado e atire em 
tudo que vir. Fique longe de engradados e 
barris, pois ha coisaa deirtro deles 



1 Jogador 



grAfko 



R 



SOM 



5) 




^^ 



DICA: na kse Lost :.„„.„^ ^..de no meio das 
estituas grandes e ponha bombas nelas. 
Pegue o item B e avance para achar ireas 
secretas com power-ups 



^riB^9 M^IM S^^Ps^ 




Par Marjorie 
Bros 



Se a historia desse game for 
verdade, en quero morrer antes de 
2055. Imaginem que um bando de 
terroristas resolveu controlar a 
sociedade. Da ate medo, rte? 
Acontece que nao adianta nada ter 





■""^oToct^S" 


R I. K V K n 3 
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■^:- ^ 


ee 1 




*ij 


tTtn 




W"IP *i,l^i.t( 


PUSH STRRT 





DICA: 
seguno 
botiQ da 
time 
depois 
softepara 
uma ra^da 
da tiros 



•yiCA: 
iitrando 
a sala da 



DICA:na2' 

missao, destrua 

assa pas^gam a 

ja Hqua na espere 

da inimigos no ssl 

peseofo 



treino, atira com X a racs^i^us iom Rf. 
Solta granadas com ^ 





DICA: nao 

destrua ssse 

nbdno 

comefo da 3* 

missao. Ela i 

amigo a 

mostrao 

(^minho 

medo porque euzinha ja coloquei o 
CD no console e agora fago parte de 
um esquadrao especial chamado 
Horned Owl, convocado para impedir 
OS terroristas. Existem tres 
personagens, mas voce so pode jogar 
com dois, Hiro e Nash, porque a Kate 
e a informante. A visao e em primeira 
pessoa, tipo Doom. game 
nao tern muito misterio: faca a 
mira direitinho, atire em tudo 
que aparecer na f rente e 
devagar com as granadas, pois 
sao poucas. Nao esquega 
que e o seu futuro que 
esta em jogo, hein? 



h 



DtCA: 

destrua 

tudo que 

Wr pela freitte, S6 nao acerte os pedestres 
da ddade. Atira nos earros a ganha pontos 






0303bb 



DICA:nessa 
fasa, d^trua 
tanAemas 
eereas a barris 
veimeihos, dSo 
varios pont(K 



I- H V a^ R a 

o 



m 



PROJECT: 
HORNED OWL 



P.STATION 

SONY 
Tir» 



FUN Hicroff 



CD 

S Fases 
2 Jogadorcs 
k. Continue 



eOHTROU 



GMFfCO 



SOM 






DICA: guarde as granadas para esses 
diafas. Rque atento, depois desse 
varmelho ainda hi mais um 



DfCA: 
ultimo 
^afa, 
mas nao 
dhagoua 
horad^a 
ainda. 
Fiqtia 

atirando no sau rosto enquanto ala da qua 
voci esti aneurralado. Use suas granadas 
quando aie iha jogar bombas 
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PAPAI NOEL ESPERTO COMPRA OS LAN^AMENTOS 
EM CAMES DIRETO D0$ EUA, $EM SAiR DE CA$A. 




PLAYSTATION 



'k 




aos OS Super-H'CrDis e 
vHoes reunidos num so 
SaiU'C, Defends a terra 
de Thanos e das 
forqas da moL 



A ultima versaa do ^ame de 
futebol maisi v^ndido do pla^ 
neta. Com os meihorcs 
times d« 12 paises, dlim 
das selet^oes 
naclonais- 



^^^^^W^( 








JOGOS TAMBEM 

_.._- _.-. ONiVEIS (Ri 8M0 cada): 

flk li^ ^^''1'*'' 2/ "i"? of fi^li'^'s 'W; ftesident Evif; 

" Crash SandicMt; Street fijMsr Alpha !; 

Kascar Racing; Foimula One; X-Men Children; Alien vs 

Predator; Andretii Racing 97; Street fijhtcf Alpfra 1; Be^'ond 

ttis leyond (RPG); flFA Soccer '96; The Need for Speed; 

Adidas Power Soccer; Olympic Summer Sames; losiiinden !; 

Rldje Racer Revoiution; Mortal Kombat Trilo^; Samurai 

Shodown 3; Dark Sun (RP5}; AD&D: iron & Blood; Impact 

Itaclnjf Final Doom; King's Field i e muitos outros. 



SATURH 



JOGOS TAMBEM 
DISPONiVEIS [SJ 89.90 cada): 

Fonnnla 1 Challenge; Street Fighter Alpha 2; 
Nights c/ cofitroie 3D (R$ 114,90); Uitimate 
Mortal Kcfflibat 3; Worldwide Soccer '97; Nights; X-Men ■ 
Children; S>ga Rally; Virtira Fighter % Street Fighter Alpha 1; 
Alien Trilogy; Alien n Predator; FIFA Soccer '%; Night Warriors; 
Olympic Summer Games; The Heed for Speed; Destruction 
Dertjy; YR Soccer; Doom; Impact Racing; Mr, Bones; 
ADSD: Iron & Blood; Dark Sun (RFG); Dragon Force (RPGj; 
Super Motocfoss e muitos outros. 



> de luta mats esperado 
do ano. Inciui ds 3Q 
[litadores da versaD 
afcade. rambem 
para Genesis, 



Cart, de 32 Mesa, com ia_ 
iutadores. Tradu^ao 
fieE da verslo arcade, 
Somente para 
Super HES, 



il«j; 



M II 



I OFERTA ESPECIAL': 1 CONSObE + 1 GAME = 1 COHTROliE GRATIS 



KOVIDADESPSX | KOVIDADES SAT 



5 ^'^SSse 



1) PoBk«y Rom Covatrr 3 (SM) (■* 11M*) 
t) Sip«r Maris RM (SM) (Rt f Cfftt) 

3) Cbrona Trisfcr (SN) (R$ 11«,fl) 
4) Olf«^ Sotmwt Omm* (SNMO) (r$ in,M) 

S) S»mH RI«St 30 CMD) (R$ 1 •§,§•) 



NINTENDO 64 
AMERICANO 

2x R| 
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FIFA Soccer '97; ESPN 2 Xtreme; 
Tobat N° 1; NBA Jam Extreme; 
Wipeout XL; Destmction Derby 2; 
Twisted Metal 2; Namco Museum 
Vol. 2; Tomb Raiders; Bubsy 3D, 



■«MMtl 



Ftshting Vipers; Sonic 3D Blast; 
Daytona USA: Championship 
Circuit; Tomb Raiders; Batman 
Forever Arcade; NBA Jam Extreme; 
Three Dirty Dwarves; Bug Tool; 
King of Fighters '95; Toshinden lira 



JOGOS DISPONIVEIS 
EM NOVEMBRO: 

Super Mario 64; Pilot Wings 64; Meja Man X3; 

Star Fox 64; Top Gun; Kirby Bowl, Wawe Race; 

Mortal Kombat Trilogy; Killer Instinct Gold; 

Red Baron; Legend of Zelda 64; Street Fighter; 

Turok: Dinosaur Hunter; 

TAH^AMENTOS DE DEZEMBRO: 

Cruis'n USA; Star Wars; Shadows of ttie Empire; Robotech 
Crystal Dreams; NBA Hang Time; FIFA International Soccer 64. 

ACESSORIOS: 

Controle Adicional [R$ 79,90); Cartao de Merapria (R? 69,901 

IMPOHTACAO DIRETA em KOME do CLIENTE. FRETE** E IMPOSTO JA INCLUfDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CR£DIT0. 




TEMOS ACESSdRIOS PARA 32 BITS 



LIGUE 
AGORA 



(Oil) 7295-9666/> 



E RECEBA 
EH SUA CASA 




TAMBfiMNA INTERNET 

lillp://w¥nr.dsbop.con 




DICA: OS anciaos 

possuem os j 

golpes especiais '■ 

de Higan. Basta i 

vence-tos e o j 

goipe sera seu 



: ^S'- fVh^tSi.r:'.:'!' 



- Por Marcelo Kamikaze 

irmao mais velho do rei ficou 
triste por nao ter sido escolhido 
para ocupar o trono e resoiveu 
sottar o grande demonio. E soltou 
mesmo. Voce, na pele de Higan, 
herdeiro da dinastia do fogo, 
deve derrotar o grande dragao. 
game, feito a partir do livro de 
mesmo nome, rtasceu no PC 
Engine e ja teve duas versoes. A 
versao para SNes tem 72 Mega, o 



DICA: olho 
vivo! 
Algumas 
^ cidades 
estao meio 
na moita 
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r-' ^"Wt.^ 


i 




1 os* 



DICA: encontre todos os 
anciaos. Eles tem o pergaminho 
das magias 



DICA: 
entre aqui 
num 

horario 
entre 45 e 
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DICA: em cada provincia ha urn tesouro 
escondido. E bastante grana 

maior jogo ja feito para o console. 
Baseado na historia do Japao, ao 
contrario da maioria dos RPGs, 
baseados na Europa medieval. Far 
East of Eden inova usando no 
game um horario igual ao 



minatos 

do mundo real. Assim, voce tem 
de jogar a noite para tr a uma 
boate dentro do jogo. lance e 
jogar no dia do seu 
aniversario para ganhar 
OS presentes! ' , 



u 



Q 



m 






RFC 



DICA: velhinho possui o jarro explosivo 
que detona a entrada da cidade de gelo. 
Mas antes voce deve trazer o fogo eterno 




fUN 

1 Jogodof -^ 
Botetio 



DO. 
com 

Subaru, 

da para 

ter ovo 

com a borboleta magica. Alimente-o 4 
vezes e espere de 40 a 50 boras 



DICA: 

ataque 

utilizando 

golpes com 

elemento 

que falta 

aoseu 

inimlgo 




Por Marjorie Bros 

Coitadinho do Kirby! Imaginem 
que em Kirby Super Star, o 

Kirbynho tern de enfrentar urn 
monte de inimigos. Bom, pefo 
menos nao de uma vez so. Sao 
quatro aventuras superbacanas, 
como se fossem quatro fitas num so 
cartucho. Voce escoihe entre Dyna 
Blade, Spring Breeze, Gourmet Race 
e The Great Cave Offensive. Achou 
muito? Entao tenho uma 
surpreslnlia: quando voce terminar 



OOURMCT RACE 



DICA: \ 

daixeseu ' 

inimigo 

destruir os 
obsticufos 
para voci 




SNES 



DYNABIADE 



F^ 



■ -^ 1^ -Iff, ~if' -^^^^ -^ nnw%A^ 




peguea 

espada 

nesse 

aquirio, 

aladi 

aiguns 

poderes 




DICA: para destruir os blocos no 
ehSo, pule e ataque para baixo 




DICA: usando a espada, ataque 
esse cM9. Cuidado para eh 
nao rouba-la de voce 



DICA: pise 

nas 

plataformas 

no<^io 

para abnr as 

f^asagens 



Ik "^ ' 
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jliixsiiim iryi '] 



St: laflso 



DO.' na fase bonus, Sque asperto 

para apertar o botao quando a 

barra de forfa estiver no m6ximo 



(5) 



OS quatro jogos, aparecerao mais 
dois, Revenge of IVIeta Knight e 
Miil^y Way Wisiies. Ainda nao 
terminou. Existem cutros dois 
joguinlios, IVlegaton Puncli e 
Samurai Kirby. Ufa! Spring Breeze e 
game perfeito para iniciantes. IVlas 
se voce ja passou dessa fase, 
escoiha o maior desafio: 
terminar todos os jogos! 



h 




DICA: contra esse chefe, 
engula as bombas qua ale 
joga e atire de volta 



DICA: para 

lutar 

contra sssa 

irvore, 

jogue 85 

nwgas nela 



ii^^S!i^''is>u»4i^<,t^>T.i.s<a 
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KIKBY SNES 

SUPiK STAR . Ni"*^'"''' 
Avsnlura 



FUN FACTOR 



IfiMego comnou 
1 Jogador g^„„ 
Continue 



SOM 



57 



35 



AT E 



§m^M' 








Par Baby Betinho 



Finalmei^e! Depois de mais de 
seis meses de espera. Ultimate 
Mortal Kombat 3 chega ao 
Mega Drive para a alegria da 
galera fiel aos 16 bits. E a 
versao para o Mega traz 
novidades que voce nao vai 
encontrar usando o joystick de 
outros consoles. A principal i 
detas e de arrepiar; ha urn nov 
tipo de fataiity para voce 
"culdar" do seu adversario, o 
Brutafity. Trata-se de uma 

sequencia de golpes 
^^ que acaba com 
^ urn gancho que 
explode o 
inintigo. Voce 
tem 23 
futadores 



/ para o Mega. Rain, o ninja 
roxo, e Noob Saibot. Na 

bora da violencta, sao tres 
rotas a seguir: facil, media e 
difi'cil. Bom, rapaziada, melhor 
do que falar e ir correndo 
detonar. A jogabilidade e a 
simplesmente mortal. 4*^ 



DICA: com 

attopwa 

darum 

Puip^Otb 
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DlCA: 

Ughttting 

UHda 

Rain voce 

eonsBgue 

com 

$ocoalto 



I 




i ir 



.?'^ 
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M 



para 
detonar 
dois 
especi 



-O?, 



I !■ 
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DICA: aitttia 
Rain. Com ^ 
f cfiittoalto 
rota um 
Moga 
Roundhouse 



DICA: 

T^Oft 

Slam do 

Noobsai 

com iff 



U' 




uirman meoa 

MK 3 Wiffioms Ent. 
Luta 



FUN FACTOR 
32 Mega cONnOlC 

Conhnwe 
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'^'^TRABALHAMOS APENAS COM PRODUTOS ORIGINAIS 







SAO CAa 



LKC SAO PAULO - MOOCA 

R. Oratorio. 1240 - F: (011) 264-6734 

*TANO DO SUL ■ SP 

898 -F: (011) 441-4192 

>SCRU2ES-SP •, 

tatt^Mdnoel Caetano, 453 - F: (011) 469-9125' 

iTIjy CA - RJ 

" - -^''Bonfim, 346 si 204 - F: (021) 204-0033/0044 
" IRADO-RJ 

1" Piso - F: (021) 322-3816 jiATR'^ 

SCLN 210 -B1oco C - Loja 33 - F: (061) 273-9083 






* LKC BELEM - PA 
Av. Gov. Jose Malcher, 1677 - F: (091) 222-41. 

LKC SALVADOR - BA 

R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5lt% 

LKC FORTALEZA - CE '~— , 

Av. Eng. Santana Jr., 2828 - F: (085) 234-6763«S4S- . » 

LKC CAXIAS DO SUL - RS — ^ V 

R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793__|__ | 



ttovo 



flBQ^ 



»KC MATRIZ - SP 

R. 25 de Wlargo, 1026 - F: (011} 227-6590/223-1951 



BATURN 






EfilGOJIJSlTERl 



SUPBRTMBAT!!! 



A SNK abriu o bau de jogos de 
iuta. Dessa vez saiu o K'tzuna 
Encounter, sucessor de Savage 
Reign. Tenho ceiteza que o jogo 
vai fazer voce babar, louco de ^ 
vontade de dar uns cascudos enni 
alguem. Nao e pra menos: voce 
Iuta em duplas e, detaihe, pode 



■^^■^^fflXy:,] 







DtCA: 
contra IGng 
Lion real, 
Sque no 
. , - canto dando 
'* >• voadoras 
'/^ como 
^ botao C. 
Troque o lutador se esthfer em perigo 



KIZUNA 
ENCOUNTER 



NEO CEO 

SNK 
Lula 



row acrmt 

ilOLufadores eoNTKOU 



Batena 



DO; 

em dma doseu "tag zone*", rs^ 

*■ i 1^ + 4 para dar uma geral no 

inimigo 

controlar os dois iutadores! Urn 
de cada vez, embora existam 
goipes que envoivam os dois 
Iutadores. Sao ao todo dez 
brigoes, dois deles novos, que 
usam socos, chutes e ate armas 
para detonar o adversario. Voce 
enfrenta cinco duplas. Se veneer 



COMBO: 



+ C, com a 
Rosa. Urn 



■s^^^^H^^S 



derrotando urn I 

;VOce ja ganha a J 

futa. Encurraie 

inimigo e nao ,^ =^ 

deixe usar o * 
"tag zone' I . 

todas, da de cara 
e seu companheiro que se veste 
de corvo e parece ser parente dos 
irmaos Mezu e Gozu. Boa bora 
para comegar a esquentar a mac, 
pois a Capcom promete usar o 
mesmo sistema de duplas 
em X-Men vs. Street ,; 
Fighter. 



CHANGE 



i,. -#\^ 



lfe>\'^;' 



DICA: contra o misterioso iutador-corvo, 
use voadoras e especiais, de preferencia 




DICA: todos 
OS fatais sao i 
acionados 
com 

+ A, com a 
energia ' 
vermeiha 



'/^•^SlIj^. 







^CfUNGC 



'T^A 



com armas 



King of 

Figfiters. Com -^ +AB voce poi^^^ICA: o fatal de Gozu ou Mezu e excelente 
deslizando e atravessar o inimigo para incluir em sequencias 




Natal legal e na PROGAMES! 
Ja esta na hora de comegar a pensar em diversao, presente, 
talvez aquele video game novo... aqueles jogos... Passe em uma 
loja PROGAMES, conhega as ultimas novidades e fa^a seus 
sonhos virarem realidade! 

Solicite informa^oes sobre nosso sistema de Franchising, 
e se]a voce tambem um Franquiado PROGAMES. 

Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Aito da Lapa - SP 
Cep 05060-000 - Tels. (Oil ) 3641 -0444 / 831 -0444 



CIDADE DE SAO PAULO 

LAPA - R, Pio XI, 656 - Tel. (Oil ) 3641-0444 / 831-0444 
SANTANA- R. Voluntarjos da Patria 3229 - Tel. (Oil) 950-6329 
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tei. (Oil) 280-3220 
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784 
MOOCA - R. Juventus, 831 - Tel. (Oil) 591-0039 
V, OUMPIA- R. M. Jesuino Cardoso, 584 - Tel. (Oil) 829-1142 
V. CAR RAO - Pga. Aurelio Lombardl, 62 - Tel. (Oil) 295-1190 
MOEMA - Al. dos Arapanes, 785 sala 1 - Tel. (011) 536-0529 
V. FORMOSA- RuaSatgon, 154 -Tel. (011)6918-9117 
JD.SAOBENTO-R. Dr. Cesar, 11 801^ andar-Tel. (01 1)681 -6392 
PENHA- R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (Oil) 293-5084 
POMPEIA- R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (Oil) 62-1125 
AGUA RASA- Av. Alvaro Ramos, 2171 - Tel.: (Oil) 693-7813 
STO AMARO - Av. Adolf o Pinheiro, 1037 - Tel.: (Oil) 523-9657 
VILA MARIA -R.Araritaguaba, 1118- Tel.: (011)954-5968 
JABAQUARA - Av. Miguel Stefano, 240 - Tel.:(011) 578-6353 
PARAl'SO - R. Abillo Soares, 516 - Tel.:{011) 884-0404 

GRANDE SAO PAULO 

GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 1^ and Tel. (Oil) 209-0971 
S. B. DO CAMPO- R. Municipal, 446 - Tel. (011)452-2612 
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (Oil) 705-2701 
DIADEMA- R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986 
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 -Tel.: (Oil) 477-6350 

INTERIOR DE SAO PAULO 

RIBEIRAO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094 

MARILIA - Av. Vicente Ferrei ra, 597 -Te! . : (0 1 4) 422-40 1 9 

S.J. CAMPOS-Av. Dr.AdhemardeBarros, 1319-Tel(0123)41-7250 

OURINHOS - R, Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424 

INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 -Tel. (019) 875-3025 

PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 -Tel (0194) 34-7179 

CAMPINAS - Rua dos Aiecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545 

ITU - Rua Santa Rita, 1 104 - Centro 

SALTO - R. itaptru, 1 58 - Centro 

SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel. (015) 231-9740 

S. J. RIO PRETO - R. XV de Novembro, 3367 -Tel.: (017) 232-5920 




OUTROS ESTADOS 

BRASILIA 

ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-331 1 

MATO GROSSO 

CUiABA -Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tei.: (065) 624-0063 

MINA5GERAIS 

POUSOALEGRE-R. Gel. Otavio Meyer, 1 30-L428 -Tel.: (035) 421 -7693 
BELOHORIZON7E- R. Pemambuco, 1312-Loja 1316-Tel.: (031)282-0884 

PARAIBA 

JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369 

PARANA 

CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420 

CURITIBA 

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (041) 224-1235 

JUVEVE - R. Manoe! Eufrasio, 826 - Tel.: {041 ) 253-3008 

AGUA VERDE - Av. Republica Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667 

RIO DE JANEIRO 

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-2111 

ILHA DO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 1 - (021 ) 462-0657 

BOTAFOGO - R. Voluntarios da Patria 459 -Tel.: (021) 266-7079 

TIJUCA- R. Pinto de Figueiredo 42 S/L -Tel.: (021 ) 228-3043 

BONSUCESSO - R.Adail, 24 -Tel.:(021) 290-4251 

NILOPOLIS - R.Antonio Jose Bittencourt, 124 -Ap. 01 

CAMPO GRANDE-Eslrada do Mendanha, 660-L.A-Te!.:{021)41 3-7643 

RIO GRANDE DO SUL 

PORTO ALEG RE 

HIGIEN6P0LIS-Av. Plinio Brasil Milano, 806 -Tel.: (051) 343-9158 

SANTA CATARINA 

FLORIANOPOLIS 

TRINDADE - R. Lauro Linhares. 1018 - Tel.: (048) 233-2488 

SERGIPE 

ARACAJIJ 

SAO JOSE - Av. Barao do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699 




A terceira versio de Vlrtua Fighter mostra 
a cara e SGP sal na f rente com uma 
supersele^io de S24 golpes pra voce 
fazer o$ adversanos cafrem 
do ringue. Porrada i aqulU %^f^ %^^^ 



-p^wniM 









COWIANDOS^ ^ 




^m 


s 


' soco 






: OU J + E - 


deslocamento 


T^pido^H 


c 


' chute 






agachado 






D 


- defesa 






i>-> -correr 






E 


esquiva pare 


3 fundo 




~> -dar um toque 




4 


+ E - esquiva 


para frente 




"^ - direcionar 






=# 


'^ OU 'i> + E - 


deslocamento 


rapido 









Ds arremessos stmpies 
(soco + defesa} podem pegar os inimigos pela frente, pelos lados 

OU peias costas, 

TODOS OS TIPOS DE GOLPES 
AZUL - Arremessos (sempre de perto) 

MARROM - Con^a-golpe (pega o goipe do 
inimigo) 

PRETO - Movimentos especiais [nao sao 
golpes) 

^ ffcHPS - Gotpes de chio (quando o inimigo 
air) 

VERMELHO - Gotpe de impacto (porradas, 

chutes, etc) Rimon Tchoutchuu: 

Yakuho Tchoutehuu: 

Youhou:^^S 
Mouko KouKazan: J'^ S 
Byakko Soushouda: 

Toppo Tchoushitsu: 

C + D (solte D) 
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Renkantai: ^'^ CC 
Tetsuzvricou: #-#^ S + C 
Kaiko: ^ S + D (desfaz 
defesa alta) 

Gekiho Honko: <^ S + D 
(desfaz defesa media) 
Jouho Tchoutchuu: =^ S 
JouhoShoushoic^^S 
Jouho Shoukoic^S + C 
Tchouzan Housui: 

Maho Shoukou:^^^ S + C 

Tenzankou: ^^^ S + C + E 
Souka Houaui: ^ S + C 
RyuusoushikJ: ^ C -»> D 
Maho Tchoutchuu: (ap6s 
Ryuusoushiki} =^ S 
Hougeki Unshin 
Soukoshou: S + C -t- D 
^^C + D^S(ou^S) 
Throw: S + D 
Shimpo Riko: ^ S + D 
Jun'hoHonkoi^^l'S + D 
Daiden Housui: #-i> S + D 
Youshi Senrin: #^^ S + D 
Shin'iha: ^^ S + D 
Shishi Hougetsu: ^ S + D 
Contra Ataque Medio: 
c^S + C 

Contra Ataque Alto: 
#-S + C 

Contra Ataque Baixo: 
I^S + C 
Soukahou: ^ S 




Rikensui: ^ S 
Sempuuga: C + D 
Enjin Sempuuga: 'i^' C + D 
Ensenshuu: 4* C + D 
Hien Rekkyaku: ^ CC 



Renkan HaitenkYaku: 

SSSS^C 

Renkan 

Tenshinsoukyaku: SSS 

*!^C 

Sentchuuken: ^ S 

Jouho Tchoutchuu: ^ 

S 

Enaei Kosouha: i^ S 

Houshin Soukyaku: 

^C + D 

Emburenkyaku: ^ C + 

D 

Koen Haikyaku: CC 

Rensen Risenkyaku: 

^CC 

Rensen Soukyaku: 

*CC 

Hien Dantai: ^^ SC 

Renkan Koutankyaku: 

SSS=^C 

Souka Rensuishou: ^ 

Souka Rensuikyaku: ^ 

ssc 

Enshi Soushou: ^^ S 

Koutankyaku; ^^ C 

Souken Sempuutai: 

SSC 

Renkan Tenshinkyaku: 

sssc 

Taitou Risenkyaku: 

(ficando em p6) C 

Haitenkyaku: ^^ C 

Soukasui: ^ S 

Throw: S + D 

SeienKatou:^l<S + D 

Enfuu Rinshou: ^ S 

+ C + D 

Toushin inshou: '^'^ 

S + D 

Smnpuu Eiqin: ^^ S + D 

Tenti Touraku: '^'^ S + D 

Raishin iVyuurin: ^ S + D 

Kuuretsutenhou: ^"^ 

S + D 

Hien Honko: ^ S + D 

Contra Ataque Alto: ^ 

S + C 

Contra Ataque Mddio: 

^S + C 



iAUCHAH 




Shakashou: ^ S 
Shajoushou: ^ S 
Jun'ho Tchoutchuu: 
^^S 

Sempuuga: C + D 
Kokyaku Haiten: ^^ C 
Toul(uu Shashou: t S 
Rekka Kf»ankyaku: t C 
Taitourisenkyaku: 
(ficando em p6) C 
Toukuu Kosenkyaku: 
^C 

Tisoutai: ^^ C 
Kuukokyaku: ^ C + D 
Ensenshuu: i C 4- D 
Souken Sempuutai: 
SSC 

Renkan Tenshinkyaku: 
SSSC 

Renkan Haitenkyaku: 
SSS 5^ c 
Renkan 
Tenshinsoukyaku: SSS 

Enshishou: ^^^ S 
Soukoreppa: ^ S + C 
Koryuu Tenshinkyaku: 

^'i^^'^^^C + D 
Enjin Sempuukyaku: 
#=^C + D 
Hien Tenshinshou: 

Hien Sempuukyaku: 

^<^ SC + D 

Renshuu Sempuuga: CC 

Tenshin Risenkyaku: <^ 

CC 

Rensen Soukyaku: ^ CC 

Kosoushou: ^'^ S 



Tchuugeki: ^ S 

Haisenrenshou: S^i^'S 

Houou Soushou: -^ S 

#=4>S 

Renken Sempuuga: 

(acerte soco) C + D 

Renshou Ensenshuu: 

(acerte soco) J' C + D 

Throw: S + D 

Ryuushu Katou: <^^ 

S + D 

Ryuusha Sentem: 

^S +D 

Tenshin Hainshou: ^'=i> 

S + D 

Raishin Nyuurin: ^l" S + D 

Daitchi Toushuu: ^ ^ 

S + D 



H. 



WOLf 
iFIELD 




f 



Shoulder Attack: <t^ S 

Reverse Sledge 

Hammer: i^<#S 

Neck Cut Kick: C + D 

Flying Heel Kick: ^^ 

C+D 

Rolling Sobutt: ^ C + D 

FrontRollKkk:^^C + D 

Drop Kick: ^ C 

Low Drop Kick: ^^ C 

Level Back Chop: S + C 

Tomahawk Chop: ^ S 

Tomahawk Flash: 

^S + C 

Short Shoukier.^==i> S + C 

Grizzty Lariat: ^ S + C 

Dragon Fish 

Blow:^SS Of^^^tt*^^^^ i 



Double High Kick: CC 
Axe Lariat: ^ S + E 
Elbow Butt: ^ S 
Screw Lariat: ^^«[^ 

Elbow Smash: SS ^ S 
Combo Elbow Butt: SS 

=i>S<i=S 

Vertical Upper: ^ S 
Body Blow: ^ S 
Sonic Upper: ^ S 
Comet Hooic: ^ S 
Arrow Knuckle: *& S + C 
1 2 Upper: SSS 
Knee Blast: ^ C 
Throw: S + D 
Tiger Driver: ^ S + C + D 
Double Arm Suplex: ^ 
S + C + D 

German Suplex: (pelas 
costas) S + D 
Body Slam: ^ S + D 
Stainers Screw Driver: 

Giant Swing: ^^^ 

Frankensteiner: ^ 

S + D 

Side Suplex: >!« S + C + D 

Catch: =^ S + D 

Thunder Fire Power 

Bomb: (apos o Catch} 

S + D 

Change: (apos o Catch) 

=^S + D 

Push: (apos o Catch) 

^S + D 

Sling Shot Front 

Suplex: (apos o Catch) 

^S + D 

Front Neck Throw: 

(apos Catch) ^ S + D 

German Suplex: (apos o 

Change) S •«- D 

Push: (apos o Change) ^ 

S + D 

Tiger Suplex: (ap6s o 

Change) <^ 8 + D 

Wrist Lock Throw: 

'=i>^^(^#=S + D 

Arm Whip: ^^ S + D 
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Dragon Suplex: ^ S + D 

(pelas costas) 

German Suplex: S + C + 

D (pelas costas) 

Contra Ataque Mddio: 

^ S + C (so contra 

chutes) 

Contra Ataque Alto: ^ 

S + C (so contra chutes) 

Double Claw: <!!!' S + D 



J^'jmM^WMj) 




Toe Kick: ^ C 
Kenka Kick: ^^ C 
Elbow Upper: 4>=l> SS 
Elbow Hammer: ^ S <!' S 
Elbow Stamp: ^ S 
Stomach Crash: ^19 S + C 
Heel Attack: ^^ C 
Kenka Hook: ^^ S 
Tornado Hammer: ^^ S 
Kenka Upper: ^ ^ S 
MkMie Hell Stab: ^S + C 
Hell Dunk Kick: # S + C 
Ducking Low: ^ C + D 
Combo Kenka Hook: 
SS<^S 

Rising Hammer: 4^^ SS 
Killing Toe Kick 
Hammer: CCS 
Knee Hammer: <^ CS 
Triple Upper: ^ SSS 
Hell Stab: S + E 
Head Attack: <^^ S + C 
Machine Gun Hell Stab: 



S + ES + ES + E 
Vertical Upper: ^ S 
Elbow Pat: ^ S 
Smash Upper: ^ S 
Double Upper: ^ SS 
! 2 Upper: SSS 
Knee Attack: ^ C 
Low Kick: It S + D 
Throw: S + D 
Back Breaker: (pelas 
costas) S + D 
Body Lift: 4^ S + D 
Power Slam: ^ S + D 
Front Back Breaker: 
#==&■# S + D 
Splash Mountain: 
^^S + D 

Triple Head Butt: ^^ S 
+ D=i^S + D=i>S + D 
Toe Kick Splash 
Mountain: I^^^S + D 
Power Bomb: ^ S + C + D 
Iron Claw: ^ S + C + D 
Machine Gun Knee 
Lift:^^S + C+D 
Spain Buster: «!> S + D 
Machine Gun Hammer: 
4>^S + D 

Head Crush: ^^ S + D 
<I=S + D 

Tackle: ^^ S + D 
Bock Throw: i^ S + D 
Back Breaker: S + C + D 
(pelas costas) 
Wrist Up Throw: (apos o 
Stomach Crush) 4 S + 
Machine Gun Tackle: 
(encurralando o 
inimigo na parade) 
#=^S + D 
Wall Wipe Throw: 
(encurralando o 
inimigo na parede) 
^S + D 

Devil Reverse Claw: 
^^+D 




Sokudan: ti S 
Sempuugeri: i^ C 
Ryuueikyaku: -^^ C 
Fushin Hizageri: 4^^ C 
Genyou: <i= C + D 
Tsumuji Geri: '!> C + D 
Suishageri: ^ C + D 
Hagaryuu: =^=^ C + D 
Ralryuu Hishoukyaku: 
^=?> S + C + D 
Kaiten Tizurikyaku: 
<^^*5'^'=l>C 

Sandam Urageri: SSSC 
Sandam Fuujinkyaku: 
SSSi^C 
Jibashiri: ^ C 
Rakusenjin: ^ S + C 
Rasen; <^ S 
Ganzan'ha: ^ S 
Sempuujin: «!!^ S + C 
Hagakure Senjin: ^ S + C 
Urassuisha: ^ C + D 
Engetsugeri: 1^ C + D 




Rasan Urageri: ^ SC 
Sandan Rasen Urageri: 

SS^SC 

Rakusanjin Gaeshi: ^ S 
+ CS + C 

Sandangaki: SSS 
Fuusanjin: S •i- C 
Hijiutchi: ^ S 
Resshoukyaku: SSC 
Shinsodani^^^^^-^S 
Kouten Jiritsukyaku: 

Throw: S + D 
Haura Gasumi: (pelas 
costas} S + D 
Koenraku: ^ S + D 
Katana Gasumi: ^ S + D 
i<aga Gasumi: ^'^ S + D 
Fushin Randangeki: ^ S 
+ D 

Izuna Otoslii: (apds o 
Koenraku) # S + D 
Jungyakiidizai: ^ S + D 
Haura Gasumi: S + C + D 
{pelas costas) 
Fugasumi: ^^tlk S + D 
Yamigasumi: (com o 
inimigo nas costas} 
'ii^S + D 

Contra Ataque Alto: ^ 
S + C (so contra socos) 



Sfl^]j mrrmr 




Snap Side Chop: ^ S 
Summersalt Kick: ^ C 
Dash Knaa: ^^ C 
Rising Knaa: ^'^ C 
Spin Kick: C + D 
Tornado Kick: ^ C + D 



Side Hook Kick: ^ C + 


#=S + D 


Kick: ^ SSC 


D 


Back Drop: (nas costas 


Elbow Knuckle 


Leg Siicer: <! C + D 


do inimido agachado) S + 


LowSpin Kick ^ SS ^ C 


Double Kick: ^ C 


C + D 


Beat & Knuckle Spin: S 


Illusion Kick: ^ CC 


Leg Hold Throw: ^^ S 


+ CSC 


Double Spin Kick: 


+ D 


Double Punch Knaa 


4-^00 


Moonsalt: ^ S 


Kick: SS ^ C 


Jack Knife Side Kick: 




Combo Back Knuckle 


*CC 




Spin: SS ^ SC 


Double Joint Kick: ^ 




Combo Low Spin Kick: 


SC 


MC^y^^rMif 


C*C 


Combo Rising Knee: 




Combo Knuckle Spin 


sssc 


^^^fcifc ,_ 


Kick: CSC 


Combo Summersalt 


^ M 


¥ ^\ 


r Combo Knuckle Low 


Kick: SSS i^ C 


H^cT^HL 


Spin: CS ^ C 


Round Kick: li' C + D 


mfFgr 1 


Double Middle Kick: ^ 


Step Rpund Kick: 


■* 'B* i 


CC 


=^C + D 


■ *t t 


Double Low Kick: i CC 


Dragon Smash 


I^-^'^*l-. 1 


Sway Hook: S + E 


Cannon: ^ C 




Smash Hook: ^ S 


Full Spin Dive: ^ C 


Slunt Back Knuckle: 


Spinning Back Knuckle: 


Spin Edge Ktek: <^ C + D 


^S 


<^S 


Spin Heel Swoid: 


Side Hook Kick: ^ C 


Flash Piston Punch: 


^.C + D 


Summersalt IGck: ^ C 


SSS 


Low Spin Kick: ^ C + D 


Dash Hammer Kick: 


Jab Double Straight: SS 


Double Thrust Kick: 


^^C 


^S 


CC 


Spinning Kick: C + D 


Rising Elbow: ^ S 


Toe Kick Jack Knife: >! 


Lag Siicer: «& C + D 


Combo Elbow: SS ^ S 


s + cc 


Middle Spin Kick: ^^ 


Punch Spin Kick: CS 


Elbow Side Kick: ^ S 


C + D 


Double Punch Snap 


vs 


Beat Knuckle: S + C 


Kick: SSC 


Elbow Heal Sword: ^ 


Double Spin Knuckle: 


Knee Kick: ^ C 


S^C 


^SS 


Toe Kick: ^ C 


Double Low Kick: ^ CC 


Spinning Arm Kick: ^ 


Double Middle kick: 


Sway Smash: S + E 


SC 


^CC 


Hi Kick Straight: CS 


Spinning Low Spin 


Double Spinning Kick: 


Rising Elbow: ^ S 


Kick: ^ S ^ C 


CC 


Mirage Kick: ^ CCC 


Slunt Low Spin Kick: 


Spinning Slunt Back 


Double Punch Snap 


^SC 


Knuckle: #^ S ^ S 


Kick: SSC 


Elbow Spin Kick: ^ SC 


Beat & Knuckle Low 


Knee Kick: # C 


Combo Elbow Spin 


Spin: S + CS <l^ C 


Double Step lOiae: 


Kick: SS ^ SC 


Punch Low Spin Kick: 


^C^C 


Lightning Kick: ^ S + 


S^C 


Punch Side Kick: S ^ 


CCCCC 


Double Punch Low 


C 


spin Heel Sword: 


Spin Kick: SS ^ C 


Combo Rising Itick: 

SSS^C 


^C + D 

Lightning Straight: ^ 


Throw: S + D 

Knee Strike: ^^ S + D 


Throw: S + D 


SS=I>S 


Neck Breaker Drop: ^^ 


IVeck Breaker Drop: 

^^S + D 


Lightning Hook: ^ 

SSSS 


S + D 

Switch Step: l< # 


Lightning Knee Smash: 


Elbow Knuckle Spin 


(SWri^w^^""^ 





SHUNDI 




1^ 



H 



Ousougski: ^ S 
Tchouwan Ryouken: 

Tchuubu Soutenkyaku: 

Sempuu Soirtai: it 

C + D 

Houshin Rensenkyaku: 

Kousliuurentai: a CC 

Zeitseisoutai: (ap6$ 
beber) * S + C 
Ronkart Zensensoutai: 




(apos beber) * S + CCC 
Tetishin Soutchuushou: 

Haitou Rensenkyaku: 

Rensai Gakushu: ^^ 

sss 

Nehansenkyaku: 

(durante o Oushin) C 
Shin'ho Suikoushu: 

Suisenshu: S + C 
Shasokurenkyaku: 

Kasenko: ^ S (SS) C 
Ren'hitchougeki: CC 
Renshuukaishu: CCS 
Renshuuhaikasho: 

cc*s 

Tenshin Suishukou: (de 
bananeira) S + C 
Haisentchuu: ^ S 
Tan'hi Tchougeki: C + 
Rengeki Koushuutai: 
SS^I^CC 
Soushoutai: 
(de bananeira) C + D 
Suisen Renshuii: S + CC 
Gyouin Haishu: ^ S 
Getsuga Saigeki: ^ S 
Toukuii Hitenhou: 

'i>'i>S + C 

Gyoushintoutai: ^ C 

Ousoushu: C + DS 

Toukyaku: # C + D 

Saishu Renkangeki: 

SSS 

Toushin Renkyaku: 

(de bananeira) C 

Kousoku Kouhisoiishu: 

^ES + C 

Koushin Hifutsushu: 

<i=ES 

KuuKi Soutanshu: <^ C 



Senshi: ^ C 
Ryuubikyaku: ^ C 
Haisen TcKuukaikyaku: 

!^SC 

Nehansoukyaku: 
(durante o Oushin) ■* C 
Tchuubu 
Rakuseitkyaku: 
(sentado) C 
Throw: S + D 
Toushuu Ritchuu: 
^S + D 

Tenshin Souko: I!! S + D 
Kanshouri: (pelas 
costas) S + D 
Tenshin Soukeikyaku: 
(apos beber) ^1 S + D 
Houshin Sousentai: (de 
bananeira) S + D 
Toukuusenzan: '^^ S 

Zabantatsu: '^^ 
Tentouritsu:=i>^^i^^ 
Tchuubushin: ^ S + C 

Oushin: f=^* 15 =i> 
Beber: ^ S + C + D 
Zainsbu: (sentado) 
S + C + D 



imHtAFMH 




Senshippo: '^'^ S 
Koushu Teishitsu: ^ C 
Sentenkuukyaku: ^ C 
Tenshin Ryouinlcyaku: 



=#=#C + D 

Shittisoutai: ^ C + D 
Kousoutai: 4* C + D 
Katoutai: ^ CC 
Tousentai: >{^ CC + D 
Senkyuutai: (^ C 
Soujisenpuu: "^ S + C 
Taizan Soukoushu: 
^S + C 

Juutchou Senshou: 
^S + C 

Touho Sousbu: >j!^ S + C 
Touho Haisoushu: 
IS + C 

Mabanshu: '^ S + E 
Shahosha Sousui: 
^S + E 
Shippo Shousenshu: 

Shin'ho Tourousoushu: 

Bantchuu Renkanshu: 

^SS 

Rensentai: CC 

Fujin Rentankyaku: 

4>^CC 

Tenshin 

Tourourenkyaku: 

<^SSC 

Rensui Sousbu: SS ^ S 

Renkan Senshou: SSS 

Bantcbuu: ^ S 

Sen'inshou: ^ S 

Rakugekisbou: ^ SS 

Tougekisui: d S 

Rensou Koushu: ^ SS 

Tougeki Rensui: d SS 

Zensoutai: ^ CC 

Throw: S + D 

Saishu Houkou: ^^ 

S + D 

Tenshin Soukoushu: 

=i>l!i^(^€=S + D 

Sbitiseitenbuntchuu: 

^S + D 

Tozan Honsbakyaku: 

4"#S + D 

Haikasenten: ^ S + D 

Hitensoukuukyaku: 

^^ S + D 

Rakusenshu: ^ S 
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Hitohou: ^ S 
Tsumuji Zaloira: '^ SS 
Sodeshinkan: ^ S 
Mutouha: ^ S 
Komoro Guruma: '^'^ S 
Hououshu: ^ S + C 
Fuzakura: =#=i> S + C 
Jousei Ryuusanshou: 

Raijin'ha: ^ C 
Kusanagi: <j!« C + D 
Kusari Gama: CC 
Kumogeri: =i> CC 
Nirentotsuoutchuu: SSS 
Nirentotsukugikyaku: 

ssc 

Rentotsu Kodati: SSSC 
Rentotau Kusanagi: 

SSS'Jl'C 

Hirate: S -t- CS + CS + C 

Ouda:^ S + C 

Oushuii Hijiate: -» S + OS 

Nirentotsu Ouda: SS ^ S 

Rantotsu Kinugumnta: 

SS^SS 

RVOusKi: 4' ^ S 

Kakato Giri: ^ C 

Koate: S + D 

Rokudan ObHori: ^ S + D 



Engetsuha: ^ S + D 

Aikinage: ^^ 8 + D 

Tekimetoushin: # S + 

C + D 

Konoha Otoshi: ^ S + 

D 

Contra Ataque Alto: 

^S + C 

Contra Ataque M6dio: 

^S + C 

Contra Ataque Baixo: 

^S + C 

Contra Ataque Alto de 

Costas: ^ S -i- C 

Ryuusaishu: '^ S 

Hangetsu Guruma: f£ S 

Contra Ataque Baixo: 

(agachado) S -i- C 

Edakudaki: ^S + 

Tata Shutou: ^ S 

Unsui: (nos p^s do 

mimigo deitado de 

costas) ^ S + D 

Fuyoujin: (na cabe^a do 

inimigq deitado de 

costas)"^ S + D 

Futfoujin: (na cabega do 

inimigo de brugos) 

^S + D 

TAKA'ARASHI 




\ 



% 



Tsuppari: SSSSSS 
Hijiata: ^ S 
Hijiate Tataki: ^ SS 
IMorotezuki: ^^ S 
Morotetsuppari: ^^ SS 
Kanetsuki: ^ S 
Mageryuu: ^^ S 
Onigoroshi: ^ S 
Zangeki: lii^S 
Tarukudaki: i^S 



Higumazume: i^"^ S 
MagaharJte: S + C 
TatakikomI: #= S + C 
Hyoutcliuuwari: i^ S + C 
ICatiage: ^ S + C 
Onikatiage: ^ S + C 
Marutahiza: ^ C 
Shikogeri: ^ C 
Tsuyubarai: i S + C 
Tsuppari Morote: 
SSSSS ^ s 

Tsuppari Tarukudaid: 
SS=^S 

Tchuutsuppari: ^ S + C 
Ketaguri: ^ C 
Tiirow: S + D 
Abisataoshi: ■^^ S + D 
Sotogake: t S + D 
Kubinage: ^ S + 
Izori: 4*^ S + D 
Yotsumi: =# S + D 
Yaguranage: {apos o 
Yotsumi) S + D 
Sotomusou: (apos o 
Yotsumi) ^ S + D 
Tsukamlnaga: ^ S + 
C + D 

Tsuriotoshi: (peias 
costas) S + D 
Komata Sukui: S + C + D 
Gasshou Hinari: 

HAorozashi: ^^ S + D 
Usamusou: (apos o 
Morozashi) S + D 
Niychounage: (apos o 
IVIorozashi) ^ S + D 
Kawazu Gake: (apos o 
IVforozashi) ^ S + D 
Yobimodoshi: (apos o 
Morozashi) «J!* S + D 
Nimal Geri: (apos o 
Yotsumi) 5^ S + D 
Kawara Kudaki: ^ SS 
Siiiko: ^ C 

Nekodamasiii: 4^ S + C 
+ D (no comego do 
round) 

Nekodamashi: S + 
C + D 



Nos Falamos 
a Sua Lingua ! 




^*?f^ 
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GAfAES DE ULTIMA GERAqAO 

A Games Por Us possui | 

acervo diferenciado, 
atendimento personalizado, 
cabines com consoles de 

ultima gero^ao e diversos 
tipos de promo^des. 

Venha conferir ! i 

I 

Sao Paulo 
Aclima^ao 

Av. Aclimagao, 239 \ 

Tel.:(0n)277-6670 
Aiphaville 
Calgada das Magnolias, 57 i 

Tel.:{01 1)725-01 68 
Alto de Pinheiros 
R.das Tabocas,! 85 i 

Tel,;{011)212-9726 ' 

Brooklin 
Av. Pe.Antonio J. dos Santos, 1053 
Tel.:[0n)531-0990 
Campo Belo 
R.Pascal,911 [ 

Tel.:t01 1)535-3655 
Higiendpolis 
Av.Angeilca,l 007/Sobre Loja 
Tel. :(01 1)826-8132 

iMoema 
Av.Lovandisca, 239 
Tel. :(01 1)543-9008 

Interior e 

Outros Estados 

Curitiba-PR 

R.GaLAristides Alhayde Jr., 673 

Tel. :{04 1)224-0640 

Jundiai-SP 

Av.Nove de JLrlho,Alt.n° 1 1 55 

Tel.:(01 1)436-0130 

Santos-SP 

Av.Epitacio Pessoo, 286 

Tel.:(013)227-5710 

SJ.do Rio Preto-SP 

R, General Glicerio, 4160 

Tel.:(017}234-2191 

Prc*ctjr& a l.o|cr 

nrtcMfs f>&rto 

de- 'voce ! 





Depois de detonar nas telas do 
arcade, os personagens de 
Street Fighter Zero 2 mostram 
sous supercombos e especiais 
para as versoes de Saturn e 
P.Station. Confira os 
golpes dos IB 

lutadores 



COMANOOS GERAIS 

SR - soco rapido 

SM - soco medio 

SF - soco forte 

CR - chute rapido 

CM - chute medio 

CF - chute forte 

Rolar para frente - quando 

arremessado, -^^i + soco 




GOLPES ESPECtMS 

Patriot Circle: it ^-* + soco 
Stinger: -^iii + chute 
(+ chute para jogara faca) 
Delta Attack: 

SSS (+ soco para goipear) 
Delta Air Raid: i i^^ + soco 
{+ soco para atacar) 
Delta Escape: tt* i^^ -i- chute 
(+ botao para saltar da parede) 

SUPEfi COMBOS 

Mine Sweeper: 
^i^*"4^«- + soco 
Take no Prisioner: 

4(V-»4'^-» + chute 




GOLPES ESPEClAtS 

Jaguar Kick: l^-> + chute 
Rising Jaguar: -» 4* ^ + chute 
Jaguar Tooth: -»^ i i^«- + chute 

SUPERCOMBOS 

Jaguar Revolver: 

it^^i^-* + chute 

Jaguar Breed Assault: i ^-^4' ^ 

+ soco [+ soco ou chute repetido) 




GOLPES ESPECIAIS 

Hadouken: 1^1-* + soco 
Shouryuken; -*^ ^ + soco 
Tatsumaki Sempu Kyaku: 
i>i^^ + chute 

Aerial Tatsumaki Sempu 
Kyaku: •^i^<- + chute no ar 

SUPERCOMBOS 

Shinkuu Hadouken: 

i^->i^-> + soco 
Shinkuu Tatsumaki Sempu 
Kyaku: it l^*-l^ i^«- + chute 




GOLPES ESPECIAIS 
Hadouken: 4' ^-^ 4 soco 
Shououken: -* J* V + soco 
Shunpuukyaku: >J'i^<- + chute 



SUPERCOMBOS 
Siiinkuu Hadouken: 

4i^-*4'i)^ + soco 

Midare Zakura: 

i^-J 4^ + 

chute 

Haru 

Itchiban: 

4-1^^ + 
chute 




GOLPES ESPECIAIS 
Soui RefEect; ii£^ + soco (o 
fraco absorve e converte em 
energia de Super Combo, o 
medio refiete na horizontal e o 
forte na diagonal) 
Soul Throw; -^J*^ + soco 
Soul Spark: *-i^ ^t ^-» + soco 
Soul Spiral: 4')^^ + chute 

SUPERCOMBOS 

Aura Soul Spark: 
4i^*-4i^<- +SOC0 
Aura Soul Throw: 

^^-^■iv + soco 

Soul Illusion: 4*^-^4'^ + chute 




ObtiGen pode variar o estilo de 
luta e para cada um deles existem 
golpes especiais diferentes. Com 
SSS voce aciona o estilo grou 
Imarcado com *) e com CCC, o 
estilo louva-deus (**). 

GOLPES ESPECIAIS 
•Geki Ron: ■*4'^ + chute 
*Hyakurenkou: soco repetido 
**Jasen: (c) <~> + soco 
**Ouga: (c) t J* + chute 



*Zan'ei; 'tii-*4'ii-> + soco 

^Shitenshuu: 

^/<-4/i^4- + soco 

**Jakouha: J^ii-*!^ + chute 

**Kouga: 

noar, 4i^<-4'i^*- + chute 



ZANqiEf 



GOLPES ESPECIAIS 
Screw Pile Driver: 

360' + soco (perto) 
Rying Power Bomb: 
360' + chute 

Vanishing Flat: ■*'i'>i + soco 
Double Lariat: SSS ou CCC 

SUPER COMBOS 
Rnal Atomic Buster: 720' + 

soco (petto) 

Aerial Russian SIsm: 

ijiit-^jiii + chute 



Dan Hibiki 



aOLPES ESPECIAIS 

Gadouken: Jf^-* + soco 
Kouryuken: ->i V + soco 
Dankuhkyaku: ^ i^*- + chute 

SUPERCOMBOS 

Shinkuh Gadouken: 

i^-*!^^-^ + SOCO 

Hisshou Buraiken: 

^tii-*"!-^ + chute 
Kouryuh Rekka: 

4'i^*-4'(^*- + chute 



GOLPES ESPECIAIS 

Psycho Shot: (c) <--* + soco 
Head Press: (c) IT + chute 
Double Knee Press: 
(c) <--* + chute 
Bison Warp: 
•*4.ii/^ii^ + SSS/CCC 
Summersalt Skull Diver: 
(c) 4^ t + soco ou soco apos o 
Head Press 

SUPERCOUBOS 

Knee Press Nightmare: 
(c) ^-><~* + chute 
Psycho Crusher: 
(c) ^-»<— » + soco 



QQ(.Pe S S9PSCIAI$ 
Sonic Boom: (c) *~* + soco 
Summersalt Shell: 

(c) it + chute 



SUPERCOMBOS 

Sonic Break: 

(c) *~»«~» + soco repetido 

Cross Fire Blitz: 

(c) <--*<—» + chute repetido 

Summersalt Justice: 

(c) KT^Kf^ + chute 




GOLPES ESPECIAIS 
Hadouken: ji^-^ ■(■ soco 
Shouryuken: -^i ^ + soco 
Tatsumakl Sempu Kyaku: 

ii^<- + chute 

Aerial Tatsumaki Sempu 
Kyaku: ^i^^-i- chute no ar 
Roll Forward: ■i^H^ + soco 

SUPERCOUBOS 
Shouryu Reppa: 

J'^-^tt^ +SOCO 

Shinryuken: 4' ^-^4' ^ 4 chute 
(+ chute repetido para aumentar 
OS acertos} 





GOLPES ESPECIAIS 
Yoga Fire: >t ii-> + soco 
Yoga Flame: ->^ i i^<- + soco 
Yoga Teleport: -*4' ^<-4' i^ + 

SSS/CCC (vale no ar) 

Yoga Blast: ->^4'<^<- + chute 

SUPERCOMBOS 

Yoga Strike: vl'^-*4'^ + chute 
Y.I.:-*^4<Kf*-^N4-i^*- + soco 




GOLPES ESPEaAIS 
Jigoku Scrape: 

->4'^ + soco 

Butsumetsu Buster: 360" + soco 

(perto) 

Daikyou Burning: 360' + chute 



Roll Backward: ~>^4' + soco 
quando arremessado 
Tengu Walking: ^i£i> + chute 
quando arremessado 
Shiraha Catch: >t i^^ + chute 

SUPERCOMBOS 
Tentchuu Satsu: 
>t^->i ii-* + soco 
Meido no Miyage: 

720' + soco (perto) 







GOLPES ESPECIAIS 
Bushin Izuna Otoshi: iN'^ + 
soco (+ soco para agarrart 
Bushin Sempu Kyaku: 

ii^<- + chute 

Hayate Gake: i'n-i + chute 
(+ chute p/golpear) 
Houzanto: >t i^*- ■(■ soco 

sitPSRcoms^ 

Bushin Gouraikyaku: 

iN-*iV + chute 
Bushin Hassoken: 

>tii->i^ + soco 



Hyakkishu: 1^-*^ +soco 
(+ soco ou chute para golpes 
diversos) 

SUPERCOMBOS 

n/lessatsu Goushouryu: 
itij->«l^ + soco 
Messatsu Gouhadou: 
•^^ A^<— >^i^*- + soco 
Ten'ma Gouzanku: 
i^-jilf^-* + soco no ar 
Shungokusatsu: 
SR, SR, -*, CR, SF 




GOLPES ESPECUUS 
Kikouken: *-i^l^-> + soco 
Tenshou Kyaku: (c) 4't + chute 
Hyakuretsu Kick: 

chute repetidamente 

Axe Kick: -^^li^*-^ chute 

SUPERCOMBOS 

Senretsukyaku: 
(c) <-->*"> + chute 
Hazan Tenshoukyaku 
(c] i^^i^^ + chute 
Kikoushou: •^ v->i ^-* + soco 



GOLPES ESPECIAIS 

Bull Head: (c) <~> + soco 
Bull Horn: (c) 2 ou mais botoes 
Murderer Chain: 

360" + soco (perto) 
Bandit Chain: 360° + chute 

SUPERCOMBOS 

Bull Revenger: 4^->«t^ + 

soco ou chute 

The Birdie: (c) <-->«--> + soco 





GOLPES ESPECIAIS 

Hadouken; 

'^ ii-> + soco (no ar tambem) 
Hell Hadouken: 
-*^4'iif«- + soco 
Goushouryuken: -^4'^ + soco 
Tatsumaki Zankuhkyaku: 
4^1^ «- + chute (tern o aereo) 
Ashura Senku: 
■^iV<-ii^+ SSS/CCC 



GOLPES ESPECIAIS 
Tiger Shot: 4" V-* + soco 
Ground Tiger Shot: 

4»^-» + chute 

Tiger Crash: -»4' V + chute 

Tiger Blow: -*4'ii + soco 



Tiger Cannon: 4* ^-^ii ^-* + soco 
Tiger Raid: 4'i^<-4'i^*- + chute 
Tiger Genocide: 
|^-*4<^ + chute 
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IMPACT RACINQ 

■ Uma corrida em que 
vale tudo. Menos pegar 
o carrro do seu pai... 



Por acaso, quando voce era f 
pequeno costjimava jogar seus 
carrinhos morro abaixo, so pra ver 
quantos peda^qs sobravam? Se a 
resposta e sim, "^ce vai adorar 
Impact Racing, jogo com cara de 
Crash N' Bum, do 3D0. Nesse 
game, para passar da fase voce tem 



Votitem 

. cpco 

carros a 

asigao 

para 

escolhw 



DICA- 



"""^fln^/^ 





DICA: nio 



iMriaofial 



paratm, 
breca, 
Afire com 
obotSoB 




minfgos 

ficarShi , 
para tfias 



de destrutr os carros Inimigos. So 
destruindo voce coihe os itens 
mais importantes: recarregadores 
de energia, munigao e tempo extra 
(o mais usado}. Sao cinco carros 
para escolher. Depois e so entrar 
no clima do jogo: cenarios 
psicodelicos, musica tecno e muita 
velocidade. 




***% 



DICArna fa'sa bSnus, cfsstriia o numero de 
carros indicado na tela com o tempo. 
Assim, vociganha kens imelhora seu 
canhao de laser I 



a volta e ganhe-mais tempo para 
completar operairso 





IS DICA; 



'mrrasda; 



dif^iuta, rvd fs^inG ^ (zis^zf LfV ^fati'O B B 



ftem; 

t ' 

DICA: soltemmas 
com botao L e 
missels com A 



que recarrega com esse 



m 



mpA€T UAcme 



DICA: pegando o 
hern que e uma 
flecha em eirculo^ 
voce dirige de catena 
parabaixo 



%H 



CD SAimiM KsranoN 

1 fcgador ACCIAIM 

Baieria Csrrida 



FUN TAeroK 



CONIHOU 



eaAnco 




-^imRntAii^'Mttmiiiif >' ih^ -^ i ■-f^*TJti-'\t^M 


fag 


■■i**U*..f;^^-"- ''^^$- 


!■•»;. 


j3^3 
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DETONE OS JOGOS MAIS POPULAMK 
g.,^ DO ARCADE EM SUA CASA, " 

AGORA COM UM PRE^O IMBATfVEL 
GARANTIA DE 6 MESES. 



i.<-"^<'j jNi J L^'i I 



ERS' 



89.9 



$m E 2 JOGOS GRATIS. 



NINiA MASTER 

i 8^90 



METAL SLUG 



% 



m 



4: yt -jMi^ 



*.-r.l-^'ik« -■■■"»(« 



ill 

REAL BOUT FATAL FURY 




\,^ ART OF FIGHTING 3 WORLD HEROES PERFECT SUPER SIDEKICKS 



m 



t^ 



"■•'f&''i 



m DRIFT OUT SAMURAI SHODOWN 3 KING OF FIGTHERS '9fl 




M FURY 3 



CI.ASSXCO S - \% *^S9© civt>#v 



SUPER SIDEKICKS 2 WIND JAMMERS 



AERO FIGHTERS 2 



LAST RESORT 



WORLD HEROES JET 



ART OF FIGHTING 2 
ALPHA MISSION 2 



VIEW POINT 



SAMURAI SHODOWN 2 BLUE JOURNEY SAMURAI SHODOWN 1 



BURNING FIGHT KING OF FIGHTERS '94 TOP HUNTER 



ART OF FIGHTING 1 



FRETE IMCLUSO PARA O ESTADO DE SAO PAULO. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDfTO E PAGAMENTOS EM CHEQUE. 



(Oil) 7295-9666 




E RECEBA 
EM SUA CASA 



TAMB£m NA INTERNET 
Mtp:/Avww.dihop.com 



ANDRETTI RACING 

■ Um show de adrenaMna 
e estrategia em 16 pistas e 
carros de Indy e stock car 

Prepare-se para uma emogao de 
verdade com Andretti Racing. 

Voce nao so vai sentir a adrenalina 
das corridas de formula Indy, mas 
tambem vai poder disputar corridas 
de stock car. Tudo isso em 4 pistas 
reais, alem de outras 12 ineditas. 
Antes das bandeiradas, voce pode 
ajustar pneus, marciias e os 
aerofolios do seu carro da maneira 
que voce mais gosta de correr, 
Alem dos modos de exibicao e 
corrida, AR traz o modo Career, que 
possibiiita que voce acumule 
pontos em todo o campeonato 
recebendo, assim, propostas de 
outras equipes. Ambos os tipos de 




DlCA:sa 
voce esta 
nos 

uh'imos 

iugares, faga logo o pn swp e recupere o 
tttmpo quando todo mundo for para os 
boxes 9 a plsta estivar vazia 




DICA: sempre desaeBlere ate a velocidade 
certa antas das curvas. Quando comegara 
mar, acalara novamente 




tambem esta bem razoavel. Entre as 
corridas voce ve pequenos filmes 
com Mario Andretti, seu filho 
Michael e algumas cenas de 
corridas. Se voce e viciado em jogos 
de corrida como The Need for 
Speed, vai encontrar a acao certa 
em Andretti Racing. 



DICA: nas 
proves de stock cars, fogue os 
oponentes nes parades batando por tris 

nas curvas 

corrida sao bem legais. Enquanto 
nas corridas de formula indy rola 
mais estrategia, as de stock car sao 
bem mais agitadas e com muito 
mais impacto. Graficamente o jogo 




1VIANHAS DE PILOTAGEM 




DtCA: cuidado para nao rodar nas curvas'. 
Para evitar isso, use o "easy turning", 
segurando f nas curvas 



DICA: 

OS carros de Indy sao mais 
rapidos e frageis. Tangsncie < 
curvas sem fechar muito 




DICA: 

em pistas com muitas retas, 

alongue bem a$ marchas antes das 

corridas e fiquB mais tempo com a 

velocidade maxima 



DICA: se conseguir a pole position nos 
treinos, teste a preparagao do seu carro 
observe layout da pista 



MEGA 



NHL '97 

■ Nova versao de jogo de 
hoquei traz modo para 
testar suas habilidades 

ssim como NHL '96, o '97 

itambem traz os times e 
jogadores reais americanos. E, alem 
disso, traz tambem dois times All- 
Star e as seiegoes dos EUA, Canada e 
de atguns paises europeus. As 
inovagoes nao pa ram ai, NHL '97 
traz alguns movimentos novos. 
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DtCA: 

quando 

estiver 



DICA; usar os novos 

movimentos dos star 

players 6 a malhor 

maneira de acabar 

com OS 

0O.' di a volta par 

tris do gol e antra 
pelo meio para uma 
tacada mortal 
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geralmente empurroes 
sem a boia, Alem dos modos ja 
conhecidos, agora tern o Skills 
Challenge, em que os jogadores 
podem testar suas habilidades com 
OS patins, testar a forca da bo la e 
pontaria. No Practice mode, voce fica 



sozinho no gelo ou com aigum amigo 
contra um ou dois oponentes. jogo 
ja era legal e agora, com todas essas 
novidades, esta detonante! 



livre, carregue a bok segurando o botao de 
t$paed'burst e vi am frenta 
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DICA: para 
garthar todas as 
brigas, aperte 
sem parar o 
botao C. Voci 
levanta a camisa 
io oponente ate 
a cabega dele 
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SATURN" 



VENHA CONHECER TAMBEM OS ULTIMOS LANCAMENT05 

EM GAMES (TUDO PRONTA ENTREGA] 

FACILITAMOS O PAGAMENTO E ACEITAMOS TO DOS OS 

CARTOES DE CREDITO. 

ENVIAMOS VIA SEDEX PARA TODO O BRASIU 

(FRETE NAO INCLUSO) ■■_^ 



SHOPPING MORUMBi- 535-5261 / 531-6943 SHOPPING PAULISTA- 289-1058 / 251-2818 
— SHOPPING CENTER NORTE- 950-4580 / 950-1991 
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ma selegao especial oeaicas 
de jogos de luta rola nesta J 
i|po. principal destaque sao os 
toques de Street Fighter Zero 2 para 
RStation e Saturn. Mas nao e so luta: 
^yida tern basquete, corrida com vaca.. 



WILLIAMS ARCADE'S GREATEST HrTS 
MENU DE TRUQUES 

Comece qualquer urn dos jogos e pause. Aperte e 
segure L2 e R2 e em seguida aperte juntos Select e 
Start. Uma nova tela vai aparecer. Aperte e segure L2 

e R2 e, simultaneamente. 
Start e Select ma is 
uma vez. Voce entrara 
em uma tela com 
opgoes de 
dificuldade, numero 
de vidas etc. 



SATURN 



SOLAR ECLIPSE 
LEVELS ESCONDIDOS 




Comece 
urn jogo e 
pause. Ai, 
aperte 

qualquer uma 
das seguintes 
sequencias para 
acionar os 
cddigos: 




ARCADE 



NBA HANG TIME 

TOURNAMENT MODE, 
JOGADORES PEQUENOS E 
OUTROS CODIGOS 

Digite os seguintes cddigos nos boxes 
no final da tela "Tonight's Matchup". 
botao de turbo muda o primeiro 
box, botao de arremesso muda o 
numero no box do meio e o botao de 
passe muda o numero do terceiro box. 

Tournament mode: 1 1 1 
Jogadores pequenos: 025 
Modo sem musica: 048 
Aciona goaltending: 937 
Bloqueio maximo: 616 



Corkscrew level: aperte ^, 4^, 4^, ■€-, Start, C, -*, f 
Undersea level: -^, 4-, 4*, <-, Start, t, B 
Off world level: ->, 4^, 4-, <-, -», 

A, C, Y, C, A, ^ 




m.^ TTt SUBKLHia 



- BUST SnTTT PI flVFHSr 




Maximum steal: 709 
Velocidade maxima: 

284 

Hyper speed: 552 

Stealth turbo: 273 

Turbo ilimltado: 461 

Sem empurrar: 390 

Passe rapido: 120 

Quadra ao ar livre: 200, ou 

aperte e segure <- e aperte o turbo 2 

vezes, ->, -^, botao de arremesso, 

turbo e passe. Aperte t, turbo, passe, 

t, passe, turbo. Gire o direcional 

no sentido horario 




NBO GEO 



NINJA MASTERS 
JOGUE COM RANMARU E NOBUMAGA 

Para jogar com esses 
chefes, comece um 
jogo para um 
jogador. No lado do 
player 1, levee cursor 
ate Kamui e aperte ^, 

i,-^, t e C e D juntos. 
Os chefes Ranmaru e 
Nobunagavaoaparecer 
com OS outros 
lutadores 







CYBER SPEED 

CORRA 

COMA VACA 

MECANtCA 

No menu de opgoes, 
selecione "Load" e em 
seguida "Password". Na tela de password, 
digite LLLLLLLLLLLLLL. Aperte X para 
comegar uma corrida. Quando 
comegar, vai pintar uma 




surpresa! 



BUST-A-MOVE 2: ARCADE EDITION 







MA\^ CREDITOS E EASES ESPECIAIS 

Mais creditos: na tela titulo, selecione "Options". No 
menu de Options, aperte ^, ^, R1, R2, L2, LI, t, ^l*. Um 
relogio vai aparecer contando 30 segundos. Leve o cursor 
ate "Credits" e aperle X rapido. Quanto mais voce apertar, 
mais creditos voce vai ganhar. 
Fases especiais: na tela titulo com as palavras "Press 
Start Button" piscando, aperte R1, t, L2, 4*. Um 
rapazinho verde aparece no canto inferior direito. Jogue 
um quebra-cabega e vao pintar cenarios novos. 
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SLAM 'N' JAM '96 
ESTRELANDO MAGIC & KAREEM 

JOGADORES PEQUENOS 

Escoiha seu time em 
qualquer modo e 
comece uma partida. 
Apos a tela 
"Scourting Report", 
aperte rapidamente 
L1 edepois Rl 
varias vezes, apertando por ultimo LI e 
pausando o jogo. Despause e todos os 
jogadores vao estar bem 
pequenos 
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EMEm 

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 
FREE-PLAY MODE 

Na tela que diz 
"There is no 
knowledge that is 
not power", 
aperte bem rapido 

^, 4^. Uma voz vai 
dizer "Excellent". 
Agora voce ja acionou 
free-mode e pode 
jogar com continues 
infinites. 
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SATURN 
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STREET FIGHTER ZERO 2 
PERSONAGENS SECRETOS E TRUQUES 

Akuma verdadeiro (P.Station): entre no jogo e coloque o cursor em Gouki 
(Akuma). Pressione Select e, sem solta-lo, siga com Aden, Chun Li, Guy, Rolento, Sakura, 
Rose, Birdie, Gouki, Vega, Dan e Gouki. Ainda sem soltar o Select, escoiha Gouki, ai esta o 
verdadeiro. Solte uma magia aerea e, se sair uma magia dupla, e sinal que a dica funcionou. 
Akuma verdadeiro {Saturn): coloque o cursor em Akuma e aperte Start. Solte 
Start e siga com Adon, Gen, Sakura, Rose, Sodom, Dan, Guy, Rolento, Sakura, 
Rose, Birdie e Akuma. Aperte Start e, sem solta-lo, escoiha Gouki. 
Ryu com poder assassino (Saturn): na tela de selegao coloque o cursor 
no Ryu e aperte Start. Solte Start e siga com Adon, Akuma, Adon e Ryu. 
Aperte Start e, sem solta-lo, confirme Ryu. Agora o Ryu tern os golpes do 
Akuma tambem. 

Dhalsim de SF II Champion Edition (Saturn): na 
tela de sele^ao coloque o cursor em Dhalsim e 
aperte Start. Solte Start e siga com Zangief, Sagat, 
Nash (Charlie) e Dhaisim. Aperte Start e, sem solta- 
lo, confirme. 

Zangief de SF II Champion Edition (Saturn): na 
tela de sele?ao coloque o cursor em Zangief e 
aperte Start. Solte Start e siga com Sagat, Sodom, 
Rose, Birdie, Charlie, Dhalsim, Ryu, Adon, Chun Li, 
Guy, Ken e Zangief. Aperte Start e, sem solta-lo, 
confirme. 

Original (Custom) Comho infinito (Saturn): 
entre no training mode e 
escoiha o lutadorcom L 
e Start pressionados. 
Assim, original 
combo durara para 
sempre. 
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USE MASTER ISHU 



FIGHTING ILLUSION 

SUPER LUTADOR 

Na tela titulo, pressione 
v«^vv ,' ' ,x, Select, t,-», 4^, 
L'--^^^ Select, R1, LI, R1 eLI. 
''"'"'^3 Assim, seu lutador nao 
enverga casotome um 
•/' golpe. 




LUTE USANDO 

OKimom 





Entre no modo de 
times. Na tela de 
selecao de lutadores 
faga: tt>i>^^->^-> 
e Start. Pronto! 
mestre esta af. 



ESCOIHA PODER 
DEATAQUE 



ESTAMINA mflNlTA 



Natela de 
titulo, mantenha pressionado 
LI eRI nocontrole 1. 




Natela titulo, 
pressione 
t->4'^t-*4'^ e 
Select, Com isso, seu 
lutador nao perdera 
estamina. 




Pause jogo e digite L2, 
R1,L1,R1,L2eR1.Um 
numero ira aparecer. 
Defina seu poder de 
ataque. 



FIGHTING VIPERS 
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USE MAHLER 




Simples! ---_.__/ 

basta terminar o jogo 
(no arcade mode) em 
qualquer ni'vel de 
dificuldade. Agora, para usar 
Black Mahler (B.H,}, termine 
jogo no nivel very hard. 



VIRTUA FIGHTER 
KIDS 

USE DURAL 




Natela deselatjao de 
lutadores pressione 4-, t, -> 
e A + <- {para usaro Oural 
dourado, faga: 4*, t, ^ e A 
+ ->). Com isso voce usara o 
Dural. Mas depois de fazer a 
dica, mantenha pressionado 
botao C ate comegar a 
iuta. Tchan! Dural vai virar 
Crystal Dural! 



USE PEPSIMAN 

\YERS£LgCr 



nMi PtrilHAN 
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Entre no modo arcade mode. 
Fique com pouca energia e 
Pepsiman PODE entrar no jogo. 
Se voce for sortudo e ele 
aparecer, basta vence-lo e 
coloca-lo na lista. 

SAMURAI SHODOWN III 
USE ZANKURO MtNAZUKI 

Entre no 

modo 

versus ou 

com 2 

jogadores 

no game. 

Na selefao 

de lutadores siga com o 

cursor nesta ordem: Haohmaru, 

Genjuro, Basara, Kyoshiro, Ukyo, 

Rimururu, Haohmaru, Shizumaru, 

Nakoruru, Hanzo, Amakusa, Gaira, 

Galford e Shizumaru. Quando o 

tempo chegar em 03, pressione 

Start, e sem soltar, + x. 

Golpes 
IVIuhouken:<~^ + x 

Tenju: i + ", no ar 
SKippuzan: i ^-^ + espada 
Mugenhou: ii£^-^ + espada 
Tenhouzan: -^4'^ + espada 
Fudou: ^1^ ^t V-^ + espada 
Ittouzan: <-i^ 4/ + x + 
Musou Shungekizan (fatal): 
4- 4* 4- ^^ + X + 





A mA m$ou 




{gCartuchos 
H" Consoles 

a CD's 

B^Acessorios 
IM Arcade 
\M Etc. 

ATACADO E VAREJO 
DESPACHAMOS PARA TODO BRASH 

FONES: (083)221-5539 
24 HORAS: (083) 982-0552 



RUA GENERtNO MACIEL, 177 ■ JAGUARIBE 
JOAO PESSOA - PARAIBA 



nSTATION 
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For Maijorie Bros 



Dr. Neo Cortex, urn ciBntista malucSo, resolve 
fazer experienciaa com os animais que moram em 
sua ilha. fium desses experimentos^ altera os genes 
de um rata gigante chamado Crash itara tomMo 
urn supeNieroi com podeKS incriveis. Mas Crash 
nMo se tomou o super-herdi que o Dr. Cortex 
esperava que fosse aiuda4o a conquistar o mundo. 
Ele acaba ejqtulso da ilha^ o que nao 6 uma boa 
ideia: Crash deixou uma namorada na ilha, a mta 
gigante Tawna. E claro ele nao gostou de ficar 
longe dela e decidlu enhentar o cientista maluco. 
fogo tern 32 fases, sem coMar as fyses 
escondidas e as fases bonus - um montao. Os Hens 
mats usados no game sao as frutas. Mas fique de 
olho nas caixas: dentro delas hi vidas, alem da 
outros Hens essenclais na hora de pegar dlamairtes 
e chaves. Tem de tudo quanto e tipo, como zoom e 
e^Hos 3D. Mas a coisa nao para por \ 
af. Os graiRcos 

bons, o som e 
fantastico e a 
iogabllidade e 
mamao com 
agucarl 
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CAMINHO DA 

Para entrar na fase bdnus 

basta juntar tres imagens de 
qualquer um dos personagens 

TAWHA 
I Eo amor da vida de 
Crash. Ela ja mandou avisar: 
se Crash quer ter alguem em 
casa quando ele vottar, e 
melhor apressar-se 

l»R, KITRaS BRIO 

Ele trabaiha para o 

Dr Cortex. Na verdade, quern 
criou E-VolvO'Ray hi ele, 
mas quem tevou a fama foi o j 
Dr.Cortex 



FASE BONUS 



p DR, NEO eORTEX ; 

— ^ Seus primeiros 
anos de vida fizeram dele 
cierttista maluco que e 
hoje. A comunidade f 

cientifica sempre o ■:. 

ridicularizou por causa de 
suas ideias absurdas. 
Agora ele quer mostrar 
aas sabe-tudo que nao e ^ 
louco, criando um soldado § 
a partir de um animal. ^ 
Quando ele conseguir 
isso, dominara o mundo ] 
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OS SEGREDOS DAS CAIXAS 

Fique de olho: e$sas sao as caixas que voce encontra 
durante ojogo. Nao deixe escapar nenhuma! 



I Fruta Wumpa 
Juntando 100 voce 
ganha uma vida extra 

Caixs de Pulo 

— Voce pode pular 

varias vezes sobre eta e 
ganhar muitos premios 

'; %> : Interroga^ao 
~J1 — i A unica pessoa que 
pode descobrir o que ha 
nessas caixas e voce 

'i^TNT 

-—I Pule para iniciar a 
contagem regresaiva. Nao 
fique perto da explotao e 
nao gire sobre a caixa 

. . Check Point 
-U Serve para marcar 
um ponto na fase. Sempre 
qua morrer. voce volt a na 
"/((TOfa caixa que ahr iu 



^% 



Mascara do Dr Witch 

anergia extra. Juntando tres, 
voce iica Invulneravet por 
algum tempo { 



Caixas com Flecha 

J Puiando nessa caixa 

voce alcanna os lugares mais 
altos 



Wm Crash I 

Lfc-S-J A caixa com a r (; 

imagem de Crash esconde : | 
uma vida extra 



TA Exciama^ao 
J Aqui voce tamb^m 
encontra de tudo. Essa caixa 
pode ate mudar o cenario 

i Bonus 

li 1 Nessa caixa voce 

encontra a imagem de 
Tawnn, N. Brio ou Cortex. 
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DIAMANTES E CKAVES 

Diamantes e chaves sao (fens 
valiosos. Voce pode ganhar 
diamantes no final das fases. > 
As chaves voce encontra nas f 
fases bonus. Sempre que i/mai 
fase fiver esses itens, seus 
icones estarao no mapa da ^ 
fase. diamante deixa que 
Crash volte as fases pelas 
quais ja passou e abre areas j 
secretas nessas fases. Com a 
chave, voce abre as areas 
secretas 

DICA: voce so ganha 
diamantes $e terminar a fase 
sem perder nenhuma vida e i 
abrirtodasas r — n i ^ | 




Espen a rods passar para 
pular. Sb voei for asmagado, 
perde uma vida 



Pule sobra a cabefa do fndio 
para mandi-h para o e^)afo 



BOULDERS 





Na fasa bonus, pule 

nas caixas para pagar frutas e 

vidas, alim da sah/ar sauiogo 



THE GREAT GATE 



Chegou sua vazi 
Aqui voci di uma da Indiana 
Jones. Nio pare nunca a gira 
sempre qua puder 



UPSTREAM 



Pule OS buracos com euidado, i 
mdito fScil eair nalas 





Pule nas eaixnii mun iimiims 
para sub(r a eontinuar o logo 



Tanto faz o caminho que voe$ 
eacolhar. Bsquwda ou direita, 
alas dio no mesmo lugar 



Pule com culdado entre as 
calxas para nio ser esmagado 



Cuidado com os pebies que 
pulam a sua frente a com as 
plantas carnNoras qua angolem 
voc6 



PAPU PAPU 

r CHEFE 



ROILING STONES 




Nassa fase a praciso ter calma, 
pois as plataformas sa maxem 



HOG WILD 




Monte no}Bvalipara enfrentar 
ospeilgos da floresta. Deavie 
dos espinhos e fndlos a pule os 
obsUcufos 



NATIVE FORTRESS 




Para acionar a plataforma qua 
esti em cima de vod, pule e 
gire no ar 




Para tarmlnar as fasas, puh nos 
arcos 



Ciie 



caminho pulando a dando um 
i^in para Inverter a plataforma 



Esse 
i primeiro chafe. Datona o 
cara pulando am sua cabega. 
Oesvie do martelo 



Nessa 
caixa, ponha o direcional para 
<^ma a puie para andar 
portrisdo 
canirlo ^mMtuo"-"^ 
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OHHE CREEK • i SUNSET VIJTA 



JVao encoste nos canos 
vermelhos e nio pise nas 
ptataformas HuminadaSr pots 
• eta$ caam 




Db volta 

a igua. Dsssa vez, tanha mais 

cuidado a fique da otho aberto 

para escapar dos olatieulos 



RIPPER ROO 

2-CIIEFE 




Nessa 

fase vod tern de desviar 

das tenfss que saem das parade 

a das aranhas que caem do teto 



ROAD TO NOWHERE 



Muitos morcegos a plataformas 
mdvas. Seja ripido, mas nio 
asquaga os /tons escondidos 
nos buncos da parade 






Existent doi$ biehos espinhudos 
ambaixo de vod. Pula sobra o 
da eaquerda para daacobrlr 
uma passagem sacreta 



CORTEX POWER 



Segundo chefe: acione as 
bombas quando ale astiver 
parto. Acartando o cars fras 
vazeSr eta morre 



THE lOST CITy 



Preste atenfSo: as tibuas mais 
escuras estao podres, as azuis 
sao escorregadias. Pule sent 
parar e cuidado com osjavalis 



BOULDER DASH 



Bam adma da Cra^, voce vi 
uma caixa com extdama^o. 
Pule no iagarto, qaebre a caixa 
e v4 para tris do canirlo para 
pegar as outras caixas 



KOAIA KONG 

S'CUEFE 




Espwa OS ratos passarem para 
seguir adiante. A sua esquerda 
voci aneoirtra muftss vidas 



GENERATOR ROOM 
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Esse fase r^erva mu/tas 
surpresaa. Gire rapido para 
escapar delas 



Indiana 

Jon^ novamente. S6 que 
agora, al6m de prestar atengao 
na pedra e girar sem parar, vod 
dave pular, pois as ptataformas 
sao mdveis 



Esp&fe 

chefe jogar a pedra. Quando 
ate estiver perto, gire a manda a 
pedra da volta para o macado, 
Rque tonga das bombas 



Vi para a direita pgra pegar 
Itens e vtdas. Cuidado C9tn a 
piataforma gigantareta eal 
d^ois ds atguns segundos 
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TOXIC WASTE 1 SLIPPERY CLIMB I NITRUS BRIO i THE GREAT HALL 
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Pars 

seguir eaminho, voci deve 
matar angragadlnho qua joga 
08 barns am vod, Quando 
aparacarem os barris 
saWfanfas, vi na rafa 



Nessa fasa vod conta com a 
ajuda dos urabus. Tanha euidado 
ami o dandsta maluco quajoga 
pofdas axplomas em voei 




PINSTRIP 

4' CHEFE 





Espara 

ah jogar a pogao 

verde a pule sobra a gosma qua 

sai dala. Desvie das pophas 

vermalhas. Quando a ditHa virar 

uma fare, pate sobre sua cabega 



Para matar o quarto chefe, 
apanas gira nos intervahs da 
suaa rajadas 



Ti tudo eseuro ni? Pegue a 
miacara toda bora a ande bam 
ripldo para nao Scar no aseuro 



JAWS OF DARKNESS 




THE HIGH ROAD 



Com a ajuda das aranbas, pula 
da plataforma am plataforma 



CASTLE MACHINERY 




Nao tenha 
prassa no fim do jogo. Vi 
para a direfta para encontrar 
muHoa diamantaa 



DR. NEO CORTEX 

DlTIMO CHEFE 




tittimo chefe i o Dr. Nao 
Cortex. G'ira somante nos tiros 
verdas, aio os Mcos que 
voltam para ale 



i bora de fhar atento is cabias 
com pontos de exdamagSo. Bas 
abrem portas e advam pontes. 
Tanba culdado com os raios 





Uaul Coforido pre 

vater na hora do reaneontro 

antra Crash a sua namorada. Os 

ratos nSo querem nam sabar 

dessa negdeio da conquistar o 

mundo, o tanca 

^ curtir! 



Pega 
afudaparaas 
tartarugu, pola oa buracos sao 
multo grandas 



Essas plataformas m6veis sao 
pra 16 de traigoeiraa. Pula 
ripldo de uma para a outra 



Esse cara vai dar trabalho. 
Decore a sequincia de raios a 
acarta'O nos intervahs. Faga 
Isso ati derrub&'io 
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SATURN 








Par Marcelo Kamikaze 

Shining Wisdom vai fazer muita gente entrar no 
tunal do tempo e lembrar de Zelda, Nao so pelos 
grSficos, cenirios a manu de itens paracidos, 
mas tambem pelo tamanho a dificuldada. 
comego do jogo e bastante complicado. E dificil 
associar os itens obtidos aos lugares onde alas 
devem sar usados. Os misterios das fases sao 
mais que misteriosos. Voce 
vai precisar da muita 
^rps,/- V paciencia, observaglo e pelo 
menos 20 horas de jogo para pegar 
a manha do mapa e detonar esse RPG. No game 
voce e Mars, filho do sabio Sir Jiles, a mora em 
Odegan. Embora 
Odegan seja uma 
cidade tranquila, 
sous habitantes 
vivem esperando o 
ataque do Dark 
Titan. gigante 
aparece de tempos em 
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tempos e tenta destruir a 
cidade e sua familia real 
para tomar o poder. Voce e o 
unico capaz de impedir o 
monstro, usando todo 
conhecimento que herdou de 
sou pai. Pode ter certeza: esse missao v 
i cabeluda. A musica da um ciima 
especial ao jogo. Quando voce entra I 
num castelo, eia fica sombria, quase macabra. 
Mas cidades a musica e alegre. lance e nao dar 
bola para os griflcos e se ligar na historia, que e 

fantastical 
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Para sair de casa empurre o veffio 
apertando rapidinho o b<Mo 3 




Seu prtmmo passo eirateo 
casteh de Odegan e faiar com 
todos. Depois dlsso, pode 
dorm'ir um pouquinbo 



Durante o sonho voei deve 
pegar o Vigilance Spall. Passe 
correndo pelas racliaduras para 
naoimir 




Depois da 
soneca, vi falar com o rel 





f 
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Use Stone Shoes nas 
raehaduras no chao para abrir 
passagens 




Saia pela porta k dirata no 
castelo para chegar a Royal Cript 



Acerte o sapo 
quando ele es^iver 
no chao 







Empurre as estatuas para abrir 
as passagens 






Seguindo 

por esse caminho vocS 

pega o Slide Shoes 




Voce deve ir ate Mystic Wood. 
Use Slide Shoes para 
atravessar as irvoras 



Volte a Odegan e fale com 
todos para ganhar a Green Key 



Empurre os 
caixotes 
usando a 
Stone i 
Shoes 



Mora de dormir mais um pouco. 
Enquanto voce dor me a princesa 
e aprisionada 



•-r 






Com a Green Key voce pode 
abrir a caverna Gudo Cave, que 
fica a nordeste de Odegan 



Aqui voce deve usar o Stone 
Shoes para virar o porco- 
espinho. Empurre o bicho 
usando o mesmo item com o 
poder no _ 

numero 4 (^w^wa*^^*^ 
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Ho*-! crfn t do if. i am a Oft 




X( 
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Irders as plantas usando o Dapois da matar a planta lava a 

Stona Shoas prineasa a Odegan a fale com o 

nesse toeo rei 
da 4n/or» 



Afflfando essss nuvens com o 
Magic Hand vod ganha o 
Whi^xr Conch 






Empurn 
OS dols porais-^plnho 
para ama a s/gs paio caminho 
liwv 



Em Mystic 
Wood, usa Whisper Conch 
para faiar com as in/ores 








UseoMonltey W^> 
Suit para W'.-V 

pegaruma ' ''" - ' 
vida 



Com Monkay Suit vod poda 
sublr a dmtar p^os dp6s 



ildiiiiSyWJi!y..-,.^''J^^ 




Sagulndo o caminho, vod 
snco/itrs o Magic Hand 




uepois de faiar com a arvora, va 
para o topo da tloiKta a(tf 
ancontrar a aranha. Uta o 
Magic Hand n^a 



^.^kfTT 



% 



•mkR — 



dc}/<tnd this poffit ties 

the wft?^ <fiffirict <ff OdeftitTi, 





■ifcytx avi- fh*'. itiai iti-pf: t*? dejetif 
the !i\iirtFyf-f:r Kitri sumvton^:. 







Adona esse switch usando o 
Magic Hand 
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Siga par assa caminho dapois 
da faiar com o rai. Quamh 
Wd dave lavar a prtncmm ati a Darruba a pianta camfvora com ancontrar uma tola verm^ha 
Millanial Trao. U$a a cavma o Slida Shoas. Em saguida, usa com esf^nhos, usa o Magh 
como atalho a Kpada, H^ita at4 matii-la Hand 




Agora aperte o smtah a mud$ o 
chio para galo. Vi at6 a sala, 
pegus a estitua e /ew-a at6 
essa porta. N&o dalxe de 
apsrtar nanhum swMi pah 
cambho 



Empurra o smtt^r dufa, antra 
i direita rapidinho a aparta assa 
padra para abrir a passagam da 
asqaeida. Nassa fasa voc$ dava 
ampurrar tria padras 



Use Mofe Claw no quadrado 
de areia, saba, congela as 
bombas combinando o Orb 
Fnaze e o Stone ShoK a lave- 
as para matar o palhafo tiua 
asti ii eaquerda 




Aperte o switch para mudar o 
ehao para ara'ia. Venha atS aqui 
para pagar o Mole Claw 



Use a luva nessa serpanta 
tomando cuidado com as 
rajadas de fogo 



J 



luva nasse inimigo e 

nunca Sque parado para nio ser 

atingidopalasplantas. Vem^ndo 

voisiganbaosagundoOib 




Combiite 

Orb Freeze com o 

Stona Shoes nassa quadrado 

mai$ elaro para congelar o (Mo 
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Congeie as bolas da fogo Usando o espe/Ao nessa sala 

lan^adas pelo inimigo a ataque. voc§ muda de mundo e, assim. 
Com apenas tris ^^ oscomandosvoHamao normal 



Acertando as tres aureolas voce 
pega a bota da pulo 



Esse a o quadrado em que voci 

devausaro 

Mole^aw 

para pagar 

ositens 






Destrua asportas usando 
bombas 



chagor ao prdximo 
labiiinto use a bota de pulo 





Combine 

Blaze Orb com a luva 

para destruir os cubes 

degelo 



As bombas tambim podem ser 
usadas para abrir partes 
estranhas, como essa, que tern 
ati otho 



Cuidado: essas platsformas 

desaparecem. 

Seja rapido a^ 

peguea 

Blue Key 



Usaitdo Mole Claw voci 
encontra um switch secreto 




Combm o 

Orb Freeze com a 

uva nassa aureola azul para 

soltar um raio 
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Nessa 
fase voc§ encon^a o 
Wonder Mirror 



Nao 
ehegue perto enquanto ale 
estiver com a corrente. Assim 
que ele parar, use o Blaze Orb 
combiitado com a luva 




Entra aqul 

e pegue uma vida 



Nesse lago, em Habbit Village, 
voci deve user o Wonder Mirror 
para chegar ao proximo 
lablrlnto 



Dspo/s de mati-lo, volte e tale 
com OS habitantes da vlia para 
ganhar o Pegasus Helm 




A sudeste de Odegan esta o 
labirinto do vento 




Use 

o&astOrbcoma 

fuva para actonar os tres switchs 




fate 

com rai. Ele vai abrir 

uma passagem para o ultimo 

labirinto 



Use Pegasus He/m nos 
sfmbolos de eavaio no cliSo. 
Seja ripido 




Para destruk essa parade 
combine o Blast Orb com o 
Stone Shoes 



Combine o Orb Spark com o 
Pegasus Helm para soltar raios. 
Recarregue sempre 
a Helm nos 
simboios 




Para passar pelo lago, use o 
Blast Orb com o Stone Shoes 




Detone esse escorpiao usando o 
Blast Oib com a luva. Assim, 
voce forma urn espelho que 
reflate os 
raios 



Use esse caminho 

para diegar ao labirinto da luz 






Antes de enfrentar esse diefe 
compre muitos Healing He^. 
Enquanto ale estiver se 
movimentando nao chegue 
perto. Fuja de seus ataquas a 
combine o Blast Oib com a 
espada ao irpara cima dele 








Antes de enfrentar o ultimo 
chefe vod tem de passar por 
esses quatro caras. Use em 
todos o Blast Orb combinado 
com a Shining Sword 
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COMPUTER 



A REDE TAMBEM 
GOSTA DE HQ 



Quern curte HQtem muito que 
ver na Internet. Mas cuidado: 
nem sempre os sites oficiais sao a 
melhor escolha. Se voce quer ver o 
Spawn, por exemplo, nao va ao site 
da Innage, prefira a pagina do criador 
do personagenn. La voce encontra 
desenhos ineditos, alenn de cenas 
das melhores brigas de Spawn. No 
case da Marvel Comics, nem adianta 
procurar site oficial porque nao 
existe. Mas ha 
milhares de 





Na pagina do Spawn voce confers a evolu^ao 
da arte da eapa de uma das edi^oes, aim de 
revnr as cenas das methores batathas 



ENDEREgOS: 

http://www.spawn.com 
http://www.dccomics.com 



*nmiB,Mm niifiiirnarffl 



No site du UL 

:yiwso lance 

n cuiiifirir (js cards dos 

personagens, Nao ligue para o aviso de 

segurani^a: digite urn nome e uma senha 

qualquer. Bntre as novidades tola ate 

convite para o casamento do Superman 





paginas sobre os herois e, 
principalmente, os viloes Marvel. 
Entre eles, Venom e o preferido: 
voce pode encontrar tudo sobre elel 
Do lado da DC Comics, as coisas 
mudam. site oficial concentra 
todas as novidades da empresa e da 
acesso ao banco de dados, 
com a ficha completa dos 
personagens. ,.^. 




h 



Venom e o preferido, ao menos na 

internet. Existem varies sites sobre o 

personagem, todos com muitas imagens 
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SENINHA PIIMTA NA 
PISTA DO CD-ROM 




Criar historias em quadrinhos 
nao e mais sonho. Com o CD- 
ROM Revistinha do Seninha voce 
pode colocar no papel qualquer 
ideia. Voce comega escolhendo o 
cenario. Cada um tern um tamanho 
que nao pode ser mudado, entao 
preste atengao. Depois, escoiha o 
personagem e a expressao de seu 
rosto. Agora so falta escrever. Clique 
no icone de baloes para escolher 
seu preferido. Escrever no balao nao 
tem misterio: clique dues vezes nele 
para ver o cursor. tipo de letra 
tambem pode ser mudado. legal e 
usar uma com jeito de escrita a 



fit ^ 



i-imsr^-^Mm 



% mw^ 



iJOisBtnziBnDffla H 
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j4/em de escrever nos haloes, voce pode 
encher sua historia de vrumms & brnrs 

nnao. Alem do personagem, do 
cenario e dos baloes, voce pode 
colocar uma porgao de objetos na 
historinha. Quando cansar de fazer 
historinhas, parta para uma 
brincadeira, como o quebra- 
cabegas. 
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Aiesta: uma historinha com 
cenario, personagem e balao 



Existem muitos cenarios 
diferentes: e so escolher 



Esses sao atguns dos amigos 
do Seninha que voce pode usar 



No quebra-cabe^a voce escoihe 
entre varios quadras 




GA EUTROMC GAffiS AND SYS 

PLAYSTATION 
NITENDO 64 
SEGA SATURN 
SUPER NITENDO 





emos o melhor pre^o nos EstadosJJnidos 
Despachamos para todo o Brasil 

"Atengao"; Vendemos somentc para atacadistas e distribuidores 

Foul: (407) 352-3683 

?232 Sand Lake RD - Orlando - Florida Fax: (407)352-8142 
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BOTE MAD MAX NO 
SEU COMPUTAOOR 

Interstate 76 promete arrasar no 
seu PC. game tern o maior estilo 
Mad Max, filme com o gala Mel 
Gibson que mostra um mundo 
paralelo nos anos 70. Nesse tennpo, a 
gasolina era pra la de rara e so existia 
um jeito de colocar a caranga 
para funcionar; roubaro 
liquido precioso. Era isso que 
as gangues faziam. No filme, 
Mel Gibson e um policial quetenta 
por ordem no barraco. No jogo, essa 
fungao e sua. Mas voce nao e um 
policial e sim um autovigilante. Voce 
tambem nao enfrenta gangues; 
enfrenta automercenarios 
(criminosos que matam por prazer). 
Alem de saquear, roubar e 
matar. 



esses caras planejam afundar a 
economia americana, destruindo 
parte da reserva petrol if era do Texas. 
A sua irma Jade andou se metendo 
nesse rolo e foi morta pelo lider da 
gangue, Antonio Malachio. 
Agora voce tem 
trabalho 





■%<%/■■'. 




em dobro: vingar sua irma 
e, de que bra, dar um jeito 
nos bad-boys. lance do 
game e a inteligencia artificial. 
Quer dizer, se voce comegar de 
mansinho, os caras vao dar mole 
pra voce. Agora, se comegar 
detonando, prepare-se para o pior. 
Outro destaque e a opgao 
multiplayer, em que voce enfrenta o 
adversario nu ma arena. Nessa opgao 
voce eseusamigos 
podem jogar contra o 
computador. 



D!CA: nio ss mnfunda com os inguhs 
de cimera. Ebs podem dar a visao do 
melhor sentido de fuga para voci 








PICA: nao 
interessao 
imaohod' 

£nfretite-o, 

forte, mas 
nao tem 
agil'dade 




DICA: aproveite para detonar 
as coisas de Malachio 
enquanto ele nao manda 
ninguem atras de voce 
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CONFIGURAgAO 
Ml'hilMA 

486 DX4/100 66 Mhz 8 MB RAM 
CD ROM de dupla velocidade 
Placa de som mouse opcional 




DICA: durante ^il, ^L:ijt.k,...^^^^ .^.jue de 

leve na traseira dos caras para 

descontroli'los. Depots, mande bala 




lA'JOGO 




JERNET'APL 




-STRIKER 96 

-E MAIS 20 GAMES 

http://www.pcplayer.coin.br 



9 771413 391009' 
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Certo dia, no future, alguns 
engenheiros resolvem criar um 
super-robo, chamado Supervisor 
Droid, que sera capaz de cuidar da 
cidade em todos os seus aspectos. 
Depois de muitas noites em claro, 
eles conseguem. robo passa a 
gerenciar a cidade com uma 
eficiencia jamais vista, Ele faz 
sucesso e logo o numero de robos 
supera o numero de humanos. Tudo 
ia bem, ate que o virus EGO entra 
no programa do Supervisor, 
fazendo-o reprogramar toda a 
cidade e introduzir o virus em outros 
robos So um ser 
pode consertar 
as coisas: um 
cyborg, meio 
liumano, 
meio 



OF THE ROBOT 



Os caras tern o maior trabaiho para elaborar um enredo 
futurista, em que os robos sao os personagens centrals da 
historia. Na hora do vamos ver, os caras lutam como se 
fossefii humanosf?! Essa e a maior m^ncada desse jogo para 
SNes, que ainda apresenta outras o^uenas fathas 




Nesse out-o robo pareee que nio puseram 
nada aim de bragos e pemas .. n 



! Na verdade, vocS nao 6 um 



maquina. No papel, a tdeia e boa. 
Mas na liora de jogar, a coisa fica 
preta. A movimentagao e liorrivei, 
OS robos lutam como se fossem 
humanos. IVlesmo com boas 
animagdes e som razoavel, Rise of 
the Robots nao vale a pena. 



quxidiv-ii^iW 
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Algumas vezes o inimigo faz 

milagres e escapa dos golpes, 

mesmo encurralado 




DtCA: quando voe& di um 

soeo pareee que o chao 6 de 

manteiga, pais voce 

eseorrega para tr^s 



TILT'S 



GAME 
LOCADORA 



TILT'S I Av. do Imigrante Japones, 93 
S.L.Tel. (01 1) 843 9031 

TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 
Tel (Oil) 5583 3468 

TILT'S 4 Av. HeitorPenteado, 1928 

Tel. (011)262 0980 

TILT'S 5 Pea, daLiberdade, 141 Box 8 

Tel. (Oil) 278 9714 Rama! 338 

TILT'S 6 Rua Marselha, 61 - Y Mariana 
Tei, (Oil) 5084 1771 



VENDAS 
LOCA0ES 



SALAO 
DEJOGOS 



32 X 

Saturn • 3D0 

Master System 

P.Station • Neo Geo CD 

Nintendo 64 • Mega Drive 

Gome Boy • Super Nes • PC Engine 

Playdia • Game Gear • Neo Geo " Jaguar 



Para anunciar na 



ligue 3061-3644, 
Ramal 263. 

DETaNARU 



fejiffiig 




LEVE ESTE ANUNQOEGANHE: 30 MIN. EM QQ. 
APARELHO. INSCRIQAO E UMA LOCAQAO GRATIS. 

Vendemos aparelhos e alugamos frlas e CPs cle Crarputador, 

Acesse a Internet s/compLitador, pergunte-ios como. 

R. ENG. GUILHERME GREENHALG, 16 SL-02, ESQ, 
C/ MC«EIRA CESAR 282- ICARAl - NITEROl (RJ) 



mmMm 



■ArCompra A^ Locm^'ao i 



NOVOS E SEMl-NOVOS 

* Ultra 64 *Ptaystaitioii * Sega Saturno * Super Ness 
* Qutros CSames ■ Fitas - CD'S e Acessorios 

B76-9S2S - 875-8849 - 876-8122 
FoncFax: 

675-0146 -878-2224 -878-1110 




Lanf amentos exclusluos 
japoncMS e amerlcanos 

Linha completa « 

Consulte-nos! Tel.: (Oil) 394-8644 





Tudo para sua locadora com pregos 

imbativeis. 

Consoles, Cartuchos, Cd's, e 

Acessorios, Linha completa. 

Atendennos via sedex p/ todo Brasil 

Solicite nossa tabela de precos 

Fonc/Fax (011) 7806-8872 ou 8870 



ENTERTAINMENT IHB 

Langamentos Simultaneos E.U.A/Japao. 

Toda a tinha de Games e consoles. 

Via Sedex para todo Brasil 

! Temos Cards (MAtilcj 

- \S^6e-0803 
'■/ 820-e883 



Distribuidor Oficial - Zona Leste 

Next Multimidia 

Afeademos 
Ueadwas f | 




fone/fax: (OH) 943-4545 




Msm 




A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 



COM NOVOS 
LANQAMENTOS 







AGORA EM 2 
ENDEREQOS 



RUASERRADOJAPI, 859 

TATUAPE - CEP 03309-000 

TEUFAX 941 9957 



RUA CONSELHEIRO MOREIRA 

DE BARROS, 540 

SANTANA - CEP 02018-011 

TEUFAX 959 0530 
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Par Lord Mathias 



G.BOY 




Enquanto a Madonna sstava no auge do sucesso na musica, 

Castlevania ganhava sua verslo para o Game Boy. Jogos como 

Battletoads, Mega Man e R-Type ajudavam a fazer a fama do 

console. Nos joysticks do SNes e do Mega os sucessos eram, 

respectivamente, Pilotwings e Batman 



Castlevania de bolso, e 
mole? Nessa versao 
para Game Boy voce 
tern de ajudar Simon Belmont a 
encontrar a princesa (parece coisa 
do Mario, mas nao e), raptada pelo 

DO; 

espersaluz 

pisearpara 

poder 

prossegair 



DtCA: 
para usar os Hens 
usef + botao de ataque 




Dracula - ualnaliaah... Voce 
pode ate achar que depois de ver 
tanto Castlevania no SNes e no 
Nintendinho nao vale a pena 
enfrentar a versao do Game Boy. Nao 
fa?a issol!! Palavra de Lord Mathias: 
apesar da tela pequena e do visual 
em preto e branco, o game e perfeito, 
as fases sao variadas e a jogabilidade 
e muito boa. Voce encara os inimigos 
com seu super-hiper-chicote. Para 



DICA: prestB 

atengaoa 

sombrada 

igua para 

saber a hora 

queo 

Inimigo vai 

ataear 
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DICA; para pufar de corda em corda, use 
cwttro delas 

■ variar, durante as fases 
voce pode pegar uma 
cruz e uma pogaoque 
^ acaba com os zombis. 
Sabe como e, ne? Nao tern 
misterio: mate os carinhas que vao 
aparecendo ate chegar ao todo- 
poderoso. Quando isso acontecer, 
esteja munido de alho, cruz, 
estaca...uahahah!! 




h 




DICA: 

(piando diegar a esse 

ponto, nio pule, apenas siga em 

(Sre^o i corda e depois safte para a outrs 
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HOqSE YOUR ENEMY 



n/^ 



ART PfHTfi 
H-2-PUHCH -J Oft 



DO; outra 
manhae j 



pulandir- 

para /; 

confundir / 

c/iefe 



LECT OC/IHC¥l- 



£ste e o liWrno mestre. Da uma 
othada no sea tugar no ranking 



DICA: 
tente 
pega-lo 
logo que 
ele sai do 
$eu campo 
de for^a 





P.STATt 



' m Robo Pit o computador 

I escoEKe seu primeiro 
adversario e, a partir da 
pontua^ao que voce obtiver, seus 
proximos inimigos serao 
escolhidos. Voce pode jogar duas 
vezes sem encontrar os mesmos 
adversaries, mas o ultimo cKefe e 
o mesmo em todas as jogadas. 
nome do poderoso e Zio-Gigas e 
ele so nao e o numero 1 do 
ranking porque e o numero 0. E 
mano, nao da pra bobear. cara 
e muito rapido, seus golpes 
sempre acertam em cheio e sao 
fatais e suas armas tern 100% de 
forga. Potente, nao? Nem pense 
em derrota-lo no 1- round. 
lance e pegar a manha e ter 
cuidado ao atacar. A coisa legal 
do final e matar o cara, ja que 
nao rola nenhuma demo. 
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DICA: acerte-o e fuja logo em seguida. 
Repita isso ate conseguir etimina-h. Se 
tiver, use o tiro a distancia 



PflSSUJDR^ 



X f xXe bQODWWWXXXX 
z J XHXnXbHWWWaXX I L 

R6p -CAPITAL BLUE-SMALL 
m^l^B -SYIWO L^MUSteER 



(KFOBJJftT JOM 

ft-CBOSSBOU' I 00« 
L-SPEAR -laOK 



DICA: essa e a foto da ultima password, 
com o robo que voce jogou. Repare na 
coroa ao lado do nome 



GAUOPOm 

« D\^ 'AJ-VAD -(sWLOm, PARA RSTArJOi^J 




NAO PERCA NENHUMA EDI^AO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 

Pega 05 exemplares pelo telefone (Oil) 868-3038 ou escreva para a 
Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se prefer! r, pega ao seu jornaleiro 



EDIQAO 31 




EDigAO 30 







EDigAO 29 




Decathlete, Street Fighter 
Zero 2, Sonic Wings 
Special, Loaded (Saturn), 
Crash Bandicoot, To bal 
N^l, Tokyo Highway Battle, 
Fade to Biack (P.Station), 
Star Gladiator (arcade) 
The King of Fighters '96 
(arcade e Neo Geo), 
Power Rangers Zeo, Tetrjs 
Attack, Lufia 2(Snes), 
Champion Soccer (Mega) 

Bomberman, Sonic Wings, 
Need for Speed, Virtue 
Fighter Kids, IMigths 
(Saturn), Fade To Black, 
Gunship, Motortoon GP2, 
Namco's Museum 
(P.Station), Sonic the 
Fighters (arcade). The 
King of Fighters '96 (Neo 
Geo), Bugs Bunny, 
Ghouls'n Ghosts (Mega) 
Hudrs's (Snes) 

Pilotwings 64, Super 
Mario 64 (Nintendo 64), 
Nights, Iron Storm, Puzzle 
and Action, Thor (Saturn), 
Dragon Ball Z (32 bits). 
Top Gun, Double Dragon, 
Resident Evil, Motor Toon 
2 (RStation), Tactics Ogre, 
Fire Emblem (SNes), 
Marsupilami (Mega), 
Metal Slug, Ninja Masters 
(Neo Geo), Quake (PC) 



EDigA0 28 




EDIQAO 27 




EDI^AO 26 




Thor (Saturn), Jumping 
Flash 2, Sidewinder, 
Killing Zone (P.Station), 
Ultimate Mortal Kombat 
3 (Saturn, Mega, Snes), 
Super Mario RPG, Gun 
Hazard, Dragon Ball Z 
(Snes), The Smurfs, 
Sonic The Hedgehog 
(Mega), SapoXule 
(Master), Tyrian, Duke 
Nukem (PC) 

Panzer Dragoon 2, King 
of Fighters 95 (Saturn), 
DarkStalkers, Resident 
Evil (PStation), Snatcher 
(Saturn, RStation), 
Tekken 2 (RStation, 
arcade), Captain Quazar 
(3D0), Virtua Cop 2 
(arcade), Drift Out (Neo 
Geo), Super Mario RPG 
(Snes), Phantasy Star 2 
(Mega) 

Earthworm Jim 2, Cyberia 
(Saturn), Johnny 
Bazookatone (Saturn, 
P.Station), Alien Trilogy, 
Striker96, Night Warriors 
(P.Station), Creature 
Shock (3D0), Star Trek 
(32X), Street Zero 2,1 ndy 
500, Art of Fighting 3 
(arcade). Toy Story 
(Mega), War 2410, Dragon 
Quest VI (SNes) 
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